Spielleiter-Tagebuch der Play-by-mail-Kampagne

Die Sehlacht am Kahlenberg (Wien 7683/

Spielleiter-Bemerkungen 1.Kurierphase und Anfangsau fstellung:

Die erste Kurierphase war relativ ruhig. Von Lothringen nutzte den verfligbaren Zeitrahmen fast
voll aus, so dass im wesentlichen seine Unterkommandanten auf seine Kuriere nicht mehr
rechtzeitig antworten konnten.

Der Spieler von Koénig Johan Sobieski war familidarbedingt unabkédmmlich und so startete der
polnische Unterkommandant Jablonowski in die Kampagne, ohne von seinem Oberbefehlshaber
instruiert worden zu sein.

Kara Mustafa investierte viel Zeit und Mihe in seine Entscheidungen und konnte infolgedessen
seinen Untergebenen einen detaillierten Schlachtplan vorgeben.

Diszipliniert zum festgesetzten Befehlsabgabetermin erhielt ich die Befehlsblatter der Spieler. Es
gab noch ein paar Ruckfragen und Anderungen, alles in allem hielten sich aber die
Startschwierigkeiten in Grenzen.

Am Anfang muss sich erst mal eine Routine bei der Befehlsvergabe einschleifen, da das
Kampagnen-Regelwerk ja fir jeden neu ist und man das ein oder andere Detail anders verstehen
kann, wie es vom Regelschreiber gedacht war.

Interessanterweise stellte das Entsatzheer fast komplett historisch auf: Karl von Lothringen und die
Reichstruppen von Waldecks nahmen die linke Flanke ein um Richtung Donau vorzustof3en und
die Polen platzierten sich auf der rechten Flanke. Nur mit der Rochade des Kurfirsten von
Sachsen ins Zentrum wurde vom tatsachlichen historischen Aufstellungsplan etwas abgewichen.
Ich war insofern Uberrascht, da ich ja ganz bewusst den Spielern bei der Aufstellung freie Hand
lie3, um den Gegner gegebenenfalls zu tberraschen.

Andererseits ist das ziemlich dichte Gelande links fur die Reitertruppen Polens denkbar
ungeeignet, so dass die historische Aufstellung ja durchaus auch Sinn macht.

Kara Mustafa steckt generell in dem Dilemma, dass er mit einer eigentlich hochmobilen
Reiterarmee (wenn man von den Janitscharen absieht), die drei spielentscheidenden Missionsziele
(Turkenschanze, Turkenlager und Laufgrdben) verteidigen muss. Er kann daher weder seine
Beweglichkeit voll ausnutzen noch sicher sein, ob seine eher schwache Infantrie der Aufgabe
gewachsen ist. Also konzentriert er sich auf die Stelle, wo ihm das Gelande am meisten weiterhilft:
den nord(6stlichen) Rand der Karte. Kara Mustafa legt sein Osmanisches Lager zwischen die
bewachsene Doblinger H6he und die unpassierbare Donau. Davor stellt er am FulR3e des Nul3bergs
die Turkenschanze hin. Seinen Planen nach soll die gesamte osmanische Linie sich etwa bis zur
Kartenmitte erstrecken, zudem er den Ort Wéhring befestigt und von einer Garnison besetzen
l&sst.

Da sein Kommando das truppenmalig starkste ist und er den Zugriff auf die Reserven hat,
Ubernimmt er auch hdchstselbst den wichtigsten Frontabschnitt mit Tirkenschanze und Lager.
Links lasst er das Kommando Ibrahim Paschas aufmarschieren, das fur den Kampf in dem
wechselhaften Geldnde gut geeignet ist.

Da auch Mustafa Bekri mitverteidigen soll, Uberstellt Kara Mustafa diesem bereits zu Spielbeginn
Infantrie-Reserven. Er macht damit das bisher reine Reiterkommando Mustafa Bekris zu einem
gemischten Kommando und nimmt ihm die Méglichkeit zu schnellen raumgreifenden Bewegungen.
Mustafa Bekri fligt sich dem Befehl, nimmt die Infantrie-Reserven an und stellt sich in der
Defensivposition auf. Er bildet mit zwei befestigten Hexfeldern (eines davon das oben genannte
Dorf) das linke Ende der osmanischen Kampflinie.

Dem letzten Kommandanten Sari A'Basha, der ebenfalls ein reines Reiterkommando hat, lasst
Kara Mustafa freie Hand, da aufzutauchen, wo er es fir richtig halt. Sari A’Basha stellt ein ganzes
Stiick weiter links/im Suden auf und ist dort ziemlich weit entfernt von den tbrigen Osmanen.

Sehr Uberraschend fand ich, dass von Lothringen genau die Absicht Kara Mustafas erriet, dass er



die Missionsziele in der Néahe der Donau aufstellt. Von Lothringen befahl seinem Kommandanten
auf diesen Punkt vorzurticken. Die Begriindung hierfir war zwar, dass dort Mensch und Tier am
besten mit Frischwasser zu versorgen sein, was fir den Verlauf der Kampagnen nun gar keine
Rolle spielt.

1. Spielzug

Karl von Lothringen

Trotz des schweren Gelandes bewegt sich dein Kommando 3 mal und zwar auf die Felder D.5 /
D.6/ D.7 (siehe Bewegung 3 in deinem Befehlsblatt.)

Links geht dein Unterkommandant Fiirst von Waldeck vor (auf Feld C.4)

Vom Feind keine Anzeichen.

Johan Georg von Sachsen

Trotz des schweren Gelandes bewegt sich dein Kommando 3 mal und zwar auf die Felder D.10 /
D.11/ D.12 (siehe Bewegung 3 in deinem Befehlsblatt.)

Von Freund und Feind keine Anzeichen.

First von Waldeck

Aufgrund des schweren Gelandes bewegt sich dein Kommando nur 2 mal und zwar auf die Felder
C.2/C.3/C.4 (siehe Bewegung 2 in deinem Befehlsblatt.)

Rechts geht dein Oberkommandant Karl von Lothringen vor (auf Feld D.5)

Vom Feind keine Anzeichen.

Kdnig Jan Sobieski

Aufgrund des schweren Gelandes bewegt sich dein Kommando nur einmal und zwar
auf die Felder B.22 / B.23 / B.24 (siehe Bewegung 1 in deinem Befehlsblatt.)

Links neben dir auf B.21 und B.20 geht dein Unterkommandant Jablonowski vor.
Vom Feinde keine Anzeichen.

Hetman Jablonowski

Aufgrund des schweren Geléandes bewegt sich dein Kommando nur einmal und zwar auf die
Felder B.19/ B.20 / B.21 (siehe Bewegung 1 in deinem Befehlsblatt.)

Rechts neben dir auf B.22 und B.23 geht dein Oberbefehlshaber Kénig Johan Sobieski vor.
Vom Feinde keine Anzeichen.

Kara Mustafa

Dein Kommando bewegt sich befehlsgemal} auf die von dir benannten Hexfelder.

Dein Kommandant beendet seine Bewegung auf 1.5 (da er anderenfalls nicht alle Trupps in seiner
Befehlsreichweite hat)

Von Freund und Feind keine Anzeichen.

Mustafa Bekri
Dein Kommando positioniert sich befehlsgemal auf den von dir benannten
Hexfeldern.

Sari A'Basha
Dein Kommando bewegt sich befehlsgemal 4 mal auf die von dir benannten Hexfelder.
Von Freund und Feind keine Anzeichen.

Ibrahim Pascha
Deine Truppen bewegen sich befehlsgemal auf K.8 / K.9 / K.10




Spielleiterbemerkungen:

Das gesamte Entsatzheer riickt vor und wahrend die Kaiserlichen, Sachsen und sonstigen
Deutschen schnell vorankommen, wird die Bewegung beider polnischen Kommandos durch das
Gelande sehr verlangsamt.

Die Osmanen nehmen gemachlich ihre Position ein, Mustafa Bekri halt seine Stellung und bewegt
gar nicht.

Sari A"Basha nutzt seine volle Beweglichkeit aus und erscheint schon diesem Spielzug vor dem
Michaelsberg.

2. Spielzug

Karl von Lothringen
- Kein Befehlsblatt abgegeben, verzichtet auf den Spielzug ! -

Weiterer Ablauf:

Da ich von kommendem Donnerstag (30.05.) bis Dienstag nachster Woche (04.06.2013)
unterwegs bin, hier die Termine zum weiteren Ablauf:

Die aktuelle Kurierphase endet am kommenden Mittwoch, 29.05.2013 um 21.00 Uhr.

Bis dahin werde ich die anfallenden Kuriere verteilen.

Danach schlief3t sich automatisch, und ohne dass ich nochmal gesondert den Termin verbreite, die
nachste Befehlsphase an.

Diese lauft bis zum Zugabgabetermin Mittwoch 05.06.2013 bis 19.00 Uhr .

Ihr habt also diesmal eine Woche Zeit, eure nachsten Schritte auszuttfftlen ;-)

Wem die Kurierphase dieses Mal zu kurz ist, der kann auch noch bis zum Zugabgabetermin
Kuriere schicken.

Diese werden dann aber erst kurz vor dem Zugabgabetermin beim Empfanger eintreffen (wenn
Uberhaupt :-)

First von Waldeck

Deine Truppen gehen weiter durch das dicht bewachsene Gelande vor und nahern sich dem
Nuf3berg.

Trotz dem schwierigen Gelénde kannst du deine volle Bewegung weit ziehen.

Deine Kundschafter berichten dir von einer grof3en Anzahl osmanischer Truppen, die in
uberlegener Starke (siehe Regelwerk Pkt. 11) sich auf die Hexfelder H.2 / H.3 / H.4 verteilen.

Es soll wohl auch das heilige Banner gesichtet worden sein, das Kara Mustafa hochstselbst mit
sich fuhren lasst. Beim gegner handelt es sich um ein gemischtes Kommando mit Infantrie,
Planklern, Sipahi und Artillerie. Auf der linken Flanke (H.4) ist das Gros der gegnerischen Reiterei
massiert.

Rechts von dir geht Karl von Lothringen vor.

Kurflirst von Sachsen

Die bewachsenen Hange des Wiener Waldes und das mit Weinbergen bepflanzte Gelande
verlangsamen deine Bewegung.

Du kommst nur 2 Hexfelder weit und beendest deine Bewegung analog der 2.Bewegung auf
deinem Befehlsblatt.

Von Freund oder Feind keine Anzeichen.



Hetmann Jablonowski

Deine Truppen rucken weiter Richtung Michaelsberg vor. Das Gelande ist immer noch bewachsen
oder mit Weinbergen bepflanzt.

Du kommst nur 2 Hexfelder weit und beendest deine Bewegung analog der 2.Bewegung auf
deinem Befehlsblatt.

Vom Feind keine Anzeichen.

Rechts neben dir arbeiten sich die Reitertruppen Konig Sobieskis weiter durch das schwierige
Gelande, fallen aber etwas zurtick (auf die Felder Nr. C.23/C.24/C.25)

Kdnig Jan Sobieski

Deine Truppen rucken weiter in Richtung der freien Ebene vor. Das Gelande ist dicht bewachsen
oder mit Weinbergen bepflanzt.

Du kommst nur 1 Hexfeld weit und beendest deine Bewegung analog der 1.Bewegung auf deinem
Befehlsblatt.

Vom Feind keine Anzeichen.

Links neben dir arbeiten sich die Truppen Hetmann Jablonowskis weiter durch das schwierige
Gelande, und kommen dabei etwas besser voran (auf die Felder Nr. D.19/D.20/D.21)

Kara Mustafa

Deine Truppen ricken langsam in die vermutete Richtung des Feindes vor. Dein rechter Fliigel
befindet sich in den Weinbergen des Nussberges, der Rest deines Kommandos steht in offenem
Gelénde.

Deine Spaher berichten dir von einer groRen Anzahl christlicher Truppen, die in Gberlegener
Starke (siehe Regelwerk Pkt. 11) sich auf die Hexfelder F.2/F.3/F.4 verteilen.

Es sollen viele verschiedene Banner und Fahnen gesichtet worden sein. Deine Berater kommen
daher zu dem Schluss, dass es sich um das aus vielen Teilen des deutschen Reiches
zusammengesetzte Kontingent der Reichsarmee handeln dirfte. Ein Spion erzahlt dir, dass dieses
Kontingent vom deutschen Firsten von Waldeck befehligt wird.

Es handelt sich um ein gemischtes Kontingent aus Linieninfantrie, Artillerie, schwerer Reiterei (die
ziemlich gleichméaRig auf die 3 Trupps verteilt ist und sogar noch 2 altmodischen Pike&Shot
Einheiten.

Ibrahim Pascha

Du rlckst vorsichtig in die Richtung vor, aus der der Gegner erwartet wird.

Von Freund oder Feind keine Anzeichen.

Mustafa Bekri

Befehlsgemalf? halten deine Truppen ihre Positionen.

Von Freund oder Feind keine Anzeichen.

Sari A'Basha

In einem schnellen Reitermandver verlegst du dein Kommando nach Norden hinter den

Michaelsberg.
Von Freund oder Feind keine Anzeichen.



Spielleiterbemerkungen:

Es stand den Osmanen bei Kampagnenbeginn frei, irgendwo auf ihrer Seite der Karte die
Missionsziele Turkenschanze und osmanisches Lager beliebig zu platzieren. Kara Mustafa
platzierte beides dann ziemlich nah beieinander in der rechten oberen Kartenecke, am Ufer der
Donau.

Zufallig vermutete Karl von Lothringen genau dort die osmanischen Missionsziele. Er begriindete
dies mit der Annahme, dass dort die Versorgung der Truppe mit Wasser besser zu bewerkstelligen
sei. Obwohl solche Versorgungstiberlegungen in der Kampagne keine Rolle spielen und voéllig
irrelevant sind, traf er dabei zufallig doch den Nagel auf den Kopf.

Analog den Anweisungen ihres Oberkommandierenden, stellten sich dann auch die drei westlichen
Kommandos (Lothringen, Waldeck, Sachsen) im oberen Kartenteil auf.

Der Spieler Karl von Lothringens hatte im 2.Spielzug PC-Probleme. Er verpasste den
Befehlsabgabetermin und blieb daher, nach Ricksprache mit dem SL, an Ort und Stelle stehen.
Die Fursten von Waldeck und von Sachsen kamen trotz schwierigem Geldnde gut voran und
Waldeck entdeckte die Truppen Kara Mustafas am Rande des Nussberges.

Der Kurflrst von Sachsen héatte auch die Truppen Ibrahim Paschas erspaht, hatte sich dieser nicht
simultan einige Felder zuriickfallen lassen.

Am unteren Kartenrand kam das polnische Kontingent Konig Sobieskis und Hetmann
Jablonowskis bedeutend langsamer voran und wurde enorm duch das dichte Geldnde behindert.
Kara Mustafa und Ibrahim Pascha gingen nur langsam vor. Kara Mustafa entdeckte ebenfalls die
Truppen des Firsten von Waldeck.

Mustafa Bekri hielt sich mit Nibelungentreue an den Haltebefehl seines Grol3wesirs und wagte
auch nicht ein Feld vorzugehen um z.B. auszukundschaften oder dhnliches.

Sari A'Basha mit seinem hochmobilen Reiterkommando in der stidlichen Ebene war etwas
frustriert, immer noch keine Gegner entdeckt zu haben und ritt am Michaelsberg nach Norden
entlang.

3. Spielzug
Karl von Lothringen

Es erweisen sich die Hange des Wiener Waldes als nahezu uniberwindliches Hindernis. Deine
Truppen kommen nur langsam und beschwerlich voran. Immer wieder straucheln die Pferde im
Unterholz und deine Kanonen bleiben stecken. Oft missen die Kavalleristen absitzen und die
Pferde am Zlgel fuhren. Als ihr den Wald passiert habt, stehen euch die dicht bepflanzten
Weinberge im Weg. Auch diese miissen nahezu im Schneckentempo passiert werden.

All das fuhrt dazu, dass du nur eine Bewegung machen kannst.

Dein Kommando beendet seine Bewegung auf den Hexfeldern E.4 / E.5/ E.6.

In Richtung Donau sind deutsche Truppen des Fursten von Waldeck auf Feld G.3 auszumachen.
Kein Feind in Sicht.

weiterer Ablauf:

Ab sofort beginnt die nachste Kurierphase. Sie lauft bis zum kommenden Sonntag 09.06.2013 bis
20.00 Uhr.

Danach schlief3t sich die nachste Befehlsphase an.

Bitte schicke mir dein Befehlsblatt fir den 4. Spielzug bis Mittwoch den 12.06.2013 bis 20.00 Uhr.

First von Waldeck

Dein Kontingent der deutschen Reichsarmee néhert sich dem Nussberg und nimmt jetzt die
Hexfelder Nr.: G.3/H.3/H.4 ein.

Die Osmanen fahren ihre Feldartillerie auf und bombardieren deinen Vormarsch. Du erleidest
folgende Verluste:



Hexfeld Nr. F.2: Verluste 2 schwere Reitereien (Pi)

Deine Artillerie bombardiert ihrerseits die gegnerischen Stellungen und verursacht ebenfalls leichte
Verluste.

Danach ziehen sich die osmanischen Truppen geordnet zuriick auf J.3/J.4/ J.5.

Weiter sid(west)lich kdmpfen sich die Truppen deines Oberkommandierenden Karl von Lothringen
durch den Wald und die Weinberge. Auf Feld E.4 kannst du einen seiner Trupps ausmachen.

Johann Georg von Sachsen

Du kommst gut voran und stof3t in die Lucke zwischen Cobenzlberg und Schafberg vor.

Um den Ort P6tzleindorf herum, entdecken deine Kundschafter osmanische Infantrie, Artillerie und
Berittene unter dem Kommando von Ibrahim Pascha und zwar in Uberlegener Starke

(Hinweise zur Starke siehe Regelwerk Pkt. 11).

Die Osmanen bewegen sich auf den Cobenzlberg zu.

Gefecht bei Pétzleindorf

Beim Abzug eines osmanischen Reitertrupps aus dem Ort Potzleindorf kommt es auf 1.9 zu einem
Gefecht mit séachsischen Truppen.

Die Osmanen bestehen ausschlief3lich aus Sipahis in durchschnittlicher Truppstéarke.

Die Sachsen bestehen zum Grof3teil aus Linieninfantrie mit zwei Reitereinheiten, der Trupp hat
ebenfalls durchschnittliche Starke.

Die Gegner riicken auf breiter Front gegeneinander vor. Da vor dem rechten Fligel der Osmanen
dichte Weingérten wachsen, schicken sie eine Abteilung von 3 Reitereinheiten aul3en herum, um
den Sachsen in Flanke und Ricken zu fallen. Sobald die Osmanen in Reichweite der s&chsischen
Musketen sind, wird ihre Kampflinie durch deren Salven auseinander gebracht und es zeigen sich
schon friih erste Verluste.

Die séchsische Linieninfantrie weist zwei Reiterattacken mit empfindlichen gegnerischen Verlusten
ab. Da nach den Angriffen die Osmanen wieder ihre Reihen ordnen miissen, fehlt bald Zeit und
Befehlspunkte um das Flankenkommando weiter anzutreiben.

Sachsische und osmanische Reiter geraten mehrmals ins Handgemenge, ohne dass eine Seite
einen Vorteil erringen kann.

Als der Flankentrupp der Tiurken dann doch noch schon fast auf Angriffsdistanz herangekommen
ist, haben die koordinierten sachsischen Musketensalven genug Verluste verursacht, damit der
turkische Befehlshaber schon friih zum Rickzug blasen lasst.

Wahrend auf sachsischer Seite keine Verluste zu beklagen sind, haben Ihre Gegner deutliche
Verluste hinnehmen miissen. Der geschlagene Trupp zieht sich auf J.8 zurick.

Somit stehen am Ende des Spielzuges die Osmanen auf den Feldern 1.7 /1.8 /J.8

Kdnig Jan Sobieski

Erneut erweisen sich die Hange des Wiener Waldes als nahezu uniiberwindliches Hindernis.
Deine polnischen Reiter kommen nur sehr langsam und beschwerlich vor. Immer wieder
straucheln die Pferde im Unterholz oder die Husaren bleiben mit ihren Schwingen oder
Lanzenspitzen im tiefhAngenden Astwerk der Baume hangen. Oft missen die Kavalleristen
absitzen und die Pferde am Zigel fuihren. Als ihr den Wald passiert habt, stehen euch die dicht
bepflanzten Weinberge im Weg. Auch diese miissen nahezu im Schneckentempo passiert werden.

All das fuhrt dazu, dass du erneut nur 1 Bewegung machen kannst (analog der 1.Bewegung in
deinem Befehlisblatt). Jetzt hast du aber den Rand der Ebene erreicht und kannst im nachsten
Spielzug mit vollem Tempo vorstofRen.

Links neben dir kommen die Truppen Hetmann Jablonowski’s bedeutend besser voran und



verschwinden Richtung Michaelsberg aus deiner Sichtweite.
Vom Feind keine Anzeichen.

Hetmann Jablonowski
Deine Truppen kommen gut voran und erreichen den Michaelsberg (G.19/G.20/G.21)

Nordlich und 6stlich entdecken deine Vorposten ein osmanisches Reiterkommando, der gerade
das Dorf Dornbach besetzt und sich auf den Feldern G.18 / H.18 / 1.19 aufhalt.

Die zahlreichen Seidenbanner weisen auf die Truppen von Sari A'Basha hin, dem auch die
dunklen Rosshaarstandarten der Tartaren folgen.

Es handelt sich um ein reines Reiterkommando in Uberlegener Starke (Hinweise zur Starke siehe
Regelwerk Pkt. 11), das aus leichter und mittlerer Reiterei besteht.

Dein linker Flugel ist somit auf Tuchf Ghlung mit dem Gegner.

Das Dorf Dornbach ist aufgrund der Bebauung schwieriges Gelénde, aber nicht befestigt.

Kara Mustafa

Das Kontingent der deutschen Reichsarmee né&hert sich deiner Position und nimmt jetzt die
Hexfelder Nr.: G.3/H.3/H.4 ein.

Die Deutschen fahren ihre Feldartillerie auf und bombardieren deine Stellung. Du erleidest
folgende Verluste:

Hexfeld Nr. H.3: Verluste 1 Auxiliar (Ax)

Hexfeld Nr. H.4: Verluste 2 Sipahi der Pforte (Si+)

Deine Artillerie bombardiert ihrerseits den gegnerischen Vormarsch und verursacht ebenfalls
leichte Verluste.

Danach ziehen sich deine Truppen geordnet und entsprechend deinen Befehlen zurtick auf J.3 /
J4/3.5

Deine Spaher berichten dir, dass weiter sud(west)lich (auf I.7) ein Trupp deines Unterflhrers
Ibrahim Pascha gesichtet wird.

Ibrahim Pasha

Die Verlegung deines Kommandos nach Nord(ost) wird durch das schwere Gelande auf dem
Cobenzl-Berg stark verlangsamt. Du kommst nur 1 Hexfeld weit auf die Felder 1.7 /1.8 / 1.9 (analog
deiner 1.Bewegung).

Aus Richtung Vogelsangberg néhern sich die Truppen des sachsischen Kurfiirsten Johann Georg,
sie marschieren auf die Hex-Felder 1.9 /1.10 / 1.11.

Dir werden Infantrie, Artillerie und einige Berittene gemeldet und zwar in Gberlegener Starke
(Hinweise zur Starke siehe Regelwerk Pkt. 11).

Gefecht bei Potzleindorf

Beim Abzug eines osmanischen Reitertrupps aus dem Ort Potzleindorf kommt es auf 1.9 zu einem
Gefecht mit sédchsischen Truppen.

Die Osmanen bestehen ausschlie3lich aus Sipahis in durchschnittlicher Truppstéarke.

Die Sachsen bestehen zum Grof3teil aus Linieninfantrie mit zwei Reitereinheiten, der Trupp hat
ebenfalls durchschnittliche Starke.

Die Gegner riicken auf breiter Front gegeneinander vor. Da vor dem rechten Fligel der Osmanen
dichte Weingarten wachsen, schicken sie eine Abteilung von 3 Reitereinheiten aul3en herum, um
den Sachsen in Flanke und Riicken zu fallen. Sobald die Osmanen in Reichweite der séchsischen
Musketen sind, wird ihre Kampflinie durch deren Salven auseinander gebracht und es zeigen sich




schon friih erste Verluste.

Die séchsische Linieninfantrie weist zwei Reiterattacken mit empfindlichen gegnerischen Verlusten
ab. Da nach den Angriffen die Osmanen wieder ihre Reihen ordnen miissen, fehlt bald Zeit und
Befehlspunkte um das Flankenkommando weiter anzutreiben.

Sachsische und osmanische Reiter geraten mehrmals ins Handgemenge, ohne dass eine Seite
einen Vorteil erringen kann.

Als der Flankentrupp der Tiurken dann doch noch schon fast auf Angriffsdistanz herangekommen
ist, haben die koordinierten sachsischen Musketensalven genug Verluste verursacht, damit der
turkische Befehlshaber schon friih zum Riickzug blasen lasst.

Wahrend auf sachsischer Seite keine Verluste zu beklagen sind, haben Ihre Gegner deutliche
Verluste hinnehmen mussen.

Du hast 4 Elemente Sipahi verloren und dieser Trupp féllt geordnet auf Hexfeld J.8 zurtick. Bitte
bertcksichtige beides bei deinem nachsten Befehlsblatt.

Dein Kommando steht am Ende des Spielzuges also auf: 1.7 /1.8 / J.8

Deine Spéaher berichten dir, dass weiter nord(dst)lich (auf J.5) ein Trupp deines
Oberkommandierenden Kara Mustafa gesichtet wird.

Mustafa Bekri

Du haltst weiter Position. In der Ferne ist Kanonendonner zu vernehmen.
Von Freund und Feind keine Anzeichen.

Sari A'Basha

Du kommst ungestoért voran und umreitest den Michaelsberg. Dein Voraustrupp reitet in dem Dorf
Dornbach ein.

Dein Kommando bewegt sich auf folgende Felder: G.18/H.18/1.19

Das Dorf Dornbach ist aufgrund der Bebauung schwieriges Gelénde, aber nicht befestigt.

Deine Spaher vermelden dir Feindaktivitaten auf dem Michaelsberg auf den Hexfeldern Nr. G.19
und G.20.

Deine Einheiten sind somit auf Tuchfiihlung mit dem Gegner.

Dir werden Infantrie, Artillerie und einige Berittene unter dem Kommando des polnischen
Hetmanns Jablonowski.gemeldet und zwar in Uberlegener Starke (Hinweise zur Starke siehe
Regelwerk Pkt. 11).

Spielleiterbemerkungen:

Da sich bisher als einziges die Kommandos von Kara Mustafa und dem Fiirsten von Waldeck
gegenseitig wahrgenommen hatten, fuhr jeder seinen Artilleriepark auf und bombardierte den
Gegner. Die Osmanen zerstéren zwei Reitereinheiten (Pi), die Deutschen 3 Elemente (einmal
Auxiliar-Fu3truppen und zweimal Sipahis der Pforte). Kara Mustafa lasst sich danach Richtung
Turkenschanze zurickfallen, wéhrend von Waldeck langsam vorrtickt.

Dieses Mal muss Karl von Lothringen mit dem schwierigen Gelande kampfen und kommt nur ein
Feld weit.

Der Kurflrst von Sachsen stof3t in die freie Flache zwischen Cobenzlberg und Schafberg vor, um
Poétzleinsdorf zu erreichen. Das war bisher von Ibrahim Paschas Truppen besetzt. Doch er raumt
den Ort und will sein Kommando Richtung Cobenzlberg verlegen. Er wird dabei durch die
Weinberge auf dem Hugel in seiner Bewegung verlangsamt. Das fuhrt dazu, dass ein sachsischer
Trupp auf die osmanische Nachhut trifft. Es kommt zum Gefecht: 1.Gefecht bei Pétzleindorf (...)

Beide Seiten hatten einen Probe-Befehl, der einen friilhen Riickzug vorsieht, wenn Verluste



auftreten. Daher mussten die Sipahi zuriick, bevor sie den Gegner im Ricken angreifen konnten.
Mit einem Angriff-Befehl wéaren sie langer im Gefecht geblieben und der Rickenangriff von 3
Elementen auf die sdchsische Linieninfantrie hatte ggfs. verheerende Folgen haben kénnen.

Bemerkenswert ist, dass Ibrahim Pascha in der folgenden Kurierphase seinen
Oberkommandierenden weder Uber das Gefecht mit den Sachsen, noch liber seine Verluste
informierte.

Mustafa Bekri halt weiter seine Verteidigungsposition in der Aufstellungszone der Osmanen und
tut, einfach ausgedrickt, gar nichts.

Im Stdwesten hat Hetmann Jablonowski’s Trupp mittlerweile den Michaelsberg erklommen und
kampflos eingenommen. Er wird auf der anderen Seite des Reiterkommandos von Sari A'Basha
gewahr, das den Michaelsberg umrundet und das Dorf Dornbach erreicht hat.

Beide Gegner sind miteinander auf Tuchfiihlung (d.h. Kantenkontakt), aber es kam noch zu keinem
Gefecht.

Zum dritten mal in Folge muss Kénig Jan Sobieskis Reiterkommando mit den Widrigkeiten des
Gelandes kampfen und kommt nur eine Bewegung weit. Die polnische Reiterei agiert somit
(ungewollt) sehr historisch und verliert hierbei den Anschluss an Jablonowski’s Trupp.

Aber jetzt haben die Polen Wald und Weinberge hinter sich gelassen und kdnnen im nachsten Zug
ihre volle Bewegung in der freien Ebene ausnutzen.

4.Spielzug
Karl von Lothringen

Nachdem du den Wald des Kahlenberges hinter dir gelassen hast, beeintrachtigen die dicht und
eng gepflanzten Weinberge an den Hangen des Wiener Waldes deine Bewegung.

Immer wieder bleiben deine aufgespannten Geschiitze in den Pflanzungen h&ngen und
Kavalleristen miissen absitzen, um die Pferde am Zigel zu fihren.

Dies alles fuhrt dazu, dass du nur eine Bewegung ausfuihren kannst auf die Felder F4 / F.5/F.6
(analog deiner 1.Bewegung in deinem Befehlsblatt).

Von Freund und Feind keine Anzeichen.

Weiterer Ablauf:

Die nachste Kurierphase beginnt sofort und lauft bis zum Sonntag, 16.06.2013 um 20.00 Uhr.
Danach beginnt die 5. Befehlsphase.

Bitte schick mir dein Befehlsblatt bis zum Mittwoch, 19.06.2013 bis 16:00 Uhr .

First von Waldeck

Deine Truppen beginnen langsam, den Nussberg zu ersteigen. Du nimmst die Hexfelder Nr. 1.2 /
[.3/1.4 ein.

Als deine Truppen Position auf dem Nussberg bezogen haben, entdecken sie in Richtung Donau,
auf den Hexfeldern Nr. K.3 und K.4 die grol3e befestigte Tlrkenschanze.

Eines der Missionsziele der Entsatzstreitmacht.

Nach einiger Zeit erscheinen von Stiden her die Truppen des osmanischen Befehlshabers Ibrahim
Pascha auf den Hexfeldern 1.5 und 1.6.

Beide Trupps haben jeweils durchschnittliche Starke.

Der Trupp Ibrahim Paschas auf Hexfeld Nr. .5 beginnt die Kanonen Kara Mustafas auf J.5 zu
maskieren und ihnen das Schussfeld zu verdecken.

Bei deinem Vormarsch bombardiert deine Artillerie die Truppen Kara Mustafas und verursacht



leichte Verluste.

Das Kommando Kara Mustafas hélt seine Position auf den Feldern Nr. J.3/J.4/J.5.

Dein Kommando ist somit auf Tuchfihlung (Kantenkontakt) mit zwei gegnerischen Kontingenten.
Die Geschitze Kara Mustafas bombardieren deinen Vormarsch und deine Stellung und
verursachen ebenfalls leichte Verluste:

Du verlierst folgende Elemente:

auf Hexfeld Nr. H.3: 1 Artillerie (1 Art)

auf Hexfeld Nr. H.4: 1 Shot (1 Sh)

Bitte streiche diese Verluste von deinem Befehlsblatt

Kurfirst von Sachsen

Die Verlegung deiner Truppen auf ihre neuen Positionen wird problemlos durchgefihrt.

Der Feind hat dir das unbefestigte Pétzleinsdorf kampflos tiberlassen.

Deine Artillerie bombardiert die gegnerischen Truppen Ibrahim Paschas auf den Felder 1.8 und J.8
und verursacht leichte Verluste.

Danach beobachten deine Truppen, dass der Feind norddstlich Giber den Cobenzlberg davon zieht,
bis sie aulRer Sicht sind.

Von anderen Gegnern oder Verblindeten keine Anzeichen.

Kdnig Jan Sobieski

Deine Kavalleristen geben ihren Reittieren die Sporen und preschen ungehindert Gber die Ebene
sudlich des Michaelsberges.

Von Freund und Feind keine Anzeichen.

Nur nordlich des Michaelsberges ist Geschiitzdonner zu vernehmen.

Hetmann Jablonowski
Die Verlegung deiner Truppen auf ihre neuen Positionen wird problemlos durchgefiihrt.

Deine Artillerie bombardiert die gegnerischen Truppen Sari A'Bashas auf H.18 und verursacht
deutliche Verluste.

Danach beobachten deine Truppen, dass der Feind in preschendem Galopp nach Osten davon
zieht, bis er aul3er Sicht ist

Von anderen Gegnern oder Verbiindeten keine Anzeichen.

Du beobachtest wie die donnernden Kugeln deiner zahlreichen Kanonen unter den osmanischen
Steppenreitern einschlagen. Schon nach den ersten Treffern nehmen viele Reif3aus, wahrend sich
andere in blutigen Schneisen von zerrissenen Menschenleibern und verst immelten Pferden
winden. Ein hamisches Lacheln zieht Giber dein zufriedenes Gesicht, als sich die Reiterhorde in
einer grolRen Staubwolke davon macht.

Kara Mustafa

Du héltst deine Position auf J.3/J.4/ J.5.

Nach einiger Zeit erscheint von Stidwesten her das gesamte Kommando deines
Unterbefehlshabers Ibrahim Pascha auf den Hexfeldern 1.5/1.6 / 1.7.

Der Trupp Ibrahim Paschas auf Hexfeld Nr. 1.5 beginnt deine Kanonen auf J.5 zu maskieren und
ihnen das Schussfeld zu verdecken.

Das deutsche Kommando des Firsten von Waldeck beginnt langsam, den Nussberg zu ersteigen.
Es nimmt die Hexfelder Nr. 1.2 /1.3 / 1.4 ein.

Als seine Truppen Position auf dem Nussberg bezogen haben, entdecken sie in Richtung Donau,



auf den Hexfeldern Nr. K.3 und K.4 die grol3e befestigte Tlrkenschanze.

Eines der Missionsziele der Entsatzstreitmacht.

Deine Artillerie bombardiert die Deutschen beim Vormarsch und verursacht leichte Verluste.

Im Gegenzug bombardieren die deutschen Kanonen deine Stellung und verursachen ebenfalls
leichte Verluste:

Du verlierst folgende Elemente:

auf Hexfeld Nr. J.3: 2 Auxiliar (2 Ax)

Bitte streiche diese Verluste von deinem Befehlsblatt

Ibrahim Pascha

Die dichten Weinberge auf dem Cobenzlberg behindern die Bewegung deiner Truppen.

Du kommst nur 2 Hexfelder weit, auf die Felder 1.5 /1.6 / 1.7 (analog der 2.Bewegung in deinem
Befehlsblatt)

Vor deinem Abmarsch bombardiert die Artillerie des sachsischen Kurfirsten von 1.10 und J.10 aus,
deine Truppen auf den Feldern 1.8 und J.8. und verursacht leichte Verluste.

Du verlierst folgende Elemente:

auf Hexfeld Nr. 1.8: 1 Skirmisher (1 Sk)

auf Hexfeld Nr. J.8: 2 Sipahis (2 Si)

Bitte streiche diese Verluste von deinem Befehlsblatt

Am Ende deiner Bewegung erkennst du dstlich von dir das gesamte Kommando deines
Oberbefehlshabers Kara Mustafa auf den Hexfeldern J.3/J.4 / J.5.

Direkt oberhalb von dir stehen auf dem Nussberg die Truppen der deutschen Reichskreise unter
dem Kommando von dem Firsten von Waldeck.

Seine Truppen stehen auf den Feldern 1.3 und 1.4, jeweils in durchschnittlicher Stéarke.

Dein nordlichster Trupp befindet sich somit auf Tuchfihlung (Kantenkontakt) mit dem Feind.

Du kannst beobachten, wie sich die Geschiitze von Kara Mustafa und dem Fursten von Waldeck
gegenseitig bombardieren und jeweils leichte Verluste verursachen.

Du entdeckst auf K.4 die gro3e Turkenschanze.

Mustafa Bekri

Du héltst unverandert deine Position.
Von Freund und Feind keine Anzeichen.

Sari A'Basha

Die Verlegung deiner Truppen auf die neue Position wird ohne Probleme durchgeftihrt.
Bei deinem Abritt bombardiert die Artillerie des polnischen Hetmanns Jablonowski vom
Michaelsberg aus, deinen zentralen Trupp auf H.18 und verursacht deutliche Verluste.
Du verlierst folgende Elemente auf Hexfeld H.18:

- 4 Sipahis (4 Si)

- 1 Sipahi-Leibgarde (1 Si+)

Bitte streiche diese Verluste von deinem Befehlsblatt

Auf dem Weg und bei deiner neuen Position, keine Anzeichen von Gegnern oder Verblindeten.

Mit Grauen denkst du an die schrecklichen Momente, als die donnernden Kugeln der zahlreichen
polnischen Kanonen unter deinen Reitern einschlagen. Schon nach den ersten Treffern nehmen
viele Reil3aus, wahrend sich andere in blutigen Schneisen von zerrissenen Menschenleibern und
verstimmelten Pferden winden. Als auch noch eine Geschitzsalve in deine Leibgarde einschlagt,
verbreitet sich Panik unter deinen Truppen. Nur mit schlimmen Drohungen, Anrufungen Allahs und
schmerzhaften Peitschenhieben gelingt es dir und deinen Bey’s, wieder die Ordnung herzustellen.
Trotzdem sind deine erschutterten Steppenreiter heilfroh, als endlich das Signal zum Abricken
kommt.



Spielleiterbemerkungen:

Karl von Lothringen, der ohnehin einen Spielzug hinterherhinkt (aufgrund der Verzogerung im
2.Spielzug), kommt erneut im schwierigen Gelande des Kahlenberges nur ein Feld weit. Er hat
damit deutlichen Abstand auf die Kontingente seiner Unterkommandanten von Waldeck und
Sachsen, ist aber gerade noch nahe genug, um mit ein oder zwei schnellen Bewegungen doch
noch am Nussberg und Cobenzlberg eingreifen zu kénnen.

Von Waldeck ist am weitesten voraus und bewegt sich trotzdem langsam weiter. Er erklimmt den
Nussberg, wird er der Turkenschanze gewahr und entdeckt somit das 1.Missionsziel in der
Kampagne.

Vom Nussberg aus liefert er sich mit Kara Mustafa ein ausgiebiges Artillerieduell. Als sich von
Suden das Kommano Ibrahim Paschas nahrt und an seiner rechten Flanke Kontakt aufnimmt, ist
von Waldecks Position geféahrlich exponiert. Folgerichtig fordert er in seiner Kurierphase bei
seinem Oberkommandanten Karl von Lothringen dringende Unterstiitzung an.

Johan Georg von Sachsen schwenkt seine Linie etwas Richtung Cobenzlberg, macht aber keine
nennenswerten Raumgewinne. Er bombardiert den Gber den Cobenzlberg nach Norden
abziehenden Ibrahim Pascha.

Hetman Jablonowksi schwenkt auf dem Michaelsberg auf die Truppen Sari A’Bashas in und um
das Dorf Dornbach ein und belegt dessen wertvolles Zentrum mit schwerem
Artilleriebombardement. Er verursacht deutliche Verluste von 4 Elementen Sipahi und einem
Element Sipahi-Leibgarde. Da Sari A’'Bashas Kommando grof3tenteils aus den leichten Reitern der
Tartaren besteht, ist jedes verlorene Sipahi-Element umso schlimmer, da es ihm viel von seiner
Kampffahigkeit nimmt.

Kdnig Jan Sobieski nutzt in der Ebene die Mobilitat seines Reiterkommandos voll aus und umreitet
den Michaelsberg, ohne auf Freund oder Feind zu stol3en.

Kara Mustafa halt seine Position vor der Turkenschanze und bombardiert, wie erwahnt, die
anrickenden Deutschen von Waldecks. Der Fronttrupp lbrahim Paschas schiebt sich vor seinen
linken Fligel und masskiert beinahe Kara Mustafas Kanonen dort. Wenn Waldeck auf dem
Nussberg bleibt, kdnnte Kara Mustafa tber Ibrahim Paschas Truppen hinweg, auf das erhdhte Ziel
schielRen. Vielleicht kommt es hier aber auch zu einem groRReren Gefecht.

Ibrahim Pascha hat durch Gefecht und Bombardements nun doch bemerkenswerte
Elementverluste hinnehmen miissen, hélt es aber nicht nétig, seinen Oberkommandanten dartiber
(oder Uberhaupt Gber irgendwas) zu informieren. AuRerdem vergeudet er die Feuerkraft seiner 5-6
Artilleriebatterien, da er permanent in Bewegung ist und seine Kanonen nicht einsetzt.

Immerhin hat er jetzt mit Kara Mustafas Truppen eine massive Sperre vor der Tirkenschanze und
dem dahinter liegenden Osmanenlager.

Er bedroht Waldecks rechte Flanke, allerdings wird seine eigene Flanke gegebenenfalls von den
Sachsen bedroht.

Mustafa Bekri halt weiterhin Position, da er keine anders lautenden Befehle hat. Er und das
séchsische Kommando sind fast auf Spahweite aneinander dran.

Sari A'Basha muss schmerzhaftes Artilleriefeuer einstecken, verliert insgesamt 5 Elemente und
macht sich mit einer schnellen Reiterbewegung Richtung Osten in seine Aufstellungszone davon.



5. Spielzug:

Karl von Lothringen

Nachdem deine Truppen das dicht bewachsene Gelande an den Hangen des Wiener Waldes
hinter sich gelassen haben, kommen sie in der Ebene gut voran.

Deinem agressiv vorgehenden Kommando stellt sich das Kontingent des osmanischen
Befehlshabers Ibrahim Pascha entgegen.

Es kommt auf den Feldern Nr. 1.5 /1.6 / H.6 zum Gefecht am Cobenzlberg.

Beide Armeen bestehen aus jeweils 3 Trupps in insgesamt tberlegener Starke und sind sich in der
Anzahl der Elemente ebenbirtig.

Beide Armeen haben im Zentrum Infantrie mit Artillerieunterstiitzung, auf der rechten Flanke
weitere Infantrie und Kanonen und auf der linken Flanke die Reiterei massiert.

Insofern ist die Aufstellung nahezu identisch gespiegelt und die Reitereien missen es jeweils mit
gegnerischer Infantrie und Artillerie aufnehmen.

Zu Beginn ricken die Truppen aufeinander zu und sobald in Reichweite, donnern die Geschitze
beider Seiten. Es kommt zu ersten Zerwirfnissen in den Schlachtreihen und vereinzelten
Verlusten.

Da den osmanischen Sipahis nur kaiserliche Linieninfanterie mit Bajonett und Artillerie
gegenibersteht, drangen sie ins Zentrum um der Linieninfanterie auszuweichen und daftir lieber
riskante Attacken auf die Geschutzstellungen zu wagen. Die Angriffe werden unter leichteren
Verlusten abgewiesen. Aber immerhin sorgte dieses Mandver dafir, dass der komplette rechte
kaiserliche Infanteriefligel das ganze Gefecht Uber keine grof3e Rolle spielte.

Im Zentrum versuchten schon frih, schnelle tirkische FuBplankler, eine kaiserliche
Artilleriestellung einzunehmen. Da sie aber keinen Eindruck auf die Kanonenbesatzungen machen
kdénnen, und bald Linieninfanterie des Zentrums zur Hilfe heraneilte, mussten sich die Plankler
unverrichteter Dinge wieder zuriick ziehen. In der Folge kamen beide Zentrumstruppen ins
Feuergefecht und verursachten beiderseits etwa gleiche leichtere Verluste. Zu nennenswertem
Handgemenge kam es nicht.

Schlachtentscheidend war der Verlauf auf der kaiserlichen linken Flanke. Die schwere kaiserliche
Reiterei trabte zdgerlich auf den gegnerischen Flugel aus Janitscharen und Geschitzen zu,
fUrchtete aber deren geballte Feuerkraft. Der folgende osmanische Artilleriebeschuss war zwar
storend, aber nicht zerstdrerisch. So beschlossen die Kirassiere, dass Angriff die beste
Verteidigung ist. Sie ritten eine Kavallerierattacke mit allen Kraften auf die Janitscharen, noch
bevor diese in Schussweite gekommen waren. Obwohl die Chancen im Nahkampf ziemlich gleich
verteilt waren, schlugen sich die Kirassiere wesentlich besser und rieben schon im ersten Angriff
die Halfte der Janitscharen auf. In der folgenden Zeit versuchten die tiberlebenden Janitscharen
zusammen mit der Artillerie die Kirassiere zu dezimieren, aber die kaiserlichen Reiter Gberstanden
dies mit nur leichten Verlusten. Nach weiteren zwei Kavallerieangriffen auf diesem Fliigel, war
auch der letzte Janitschar auf der Flucht. Als durch Konterbatterie-Feuer noch eine osmanische
Artilleriestellung aufgegeben wurde, hatten sich genug Verluste angesammelt, damit Ibrahim
Pascha zum friihen Rickzug blasen lieR3. Die Kaiserlichen nehmen die osmanische Position ein.
Nach dem Gefecht sammelte sich wieder ein Teil der verlorenen Truppen.

Insgesamt haben die Osmanen deutliche Verluste und die Kaiserlichen geringe Verluste.

Die Osmanen Ibrahim Paschas ziehen sich auf die Felder K.6/ J.6 /3.7 zuriick.

Deine Kaiserlichen nehmen die osmanische Position auf den Feldern 1.5/ 1.6 / H.6 ein (bitte als
Start-Hexfelder auf deinem nachsten Befehlsblatt berticksichtigen)

Du hast in der Schlacht folgende Elemente verloren:
1 Element schwere Kavallerie (Pi) auf Feld I.5 und 1 Element Linieninfanterie (Li) auf Feld 1.6
Bitte streiche diese von deinem Befehlsblatt.

An deiner rechten Seite, auf dem Cobenzlberg auf H.7 und 1.8 steht jeweils ein Trupp
(durchschnittliche Starke) deines Unterkommandanten Johann Georg von Sachsen.



An deiner linken Flanke stehen sich die Truppen des Firsten von Waldeck mit den Truppen des
turkischen Oberbefehlshabers Kara Mustafa gegentiber.

Du kannst beobachten, wie es auf dem Nussberg zu einem Angriff der Truppen Kara Mustafas auf
das Kommando des Firsten von Waldeck kommit.

Vorher haben sich beide Seiten gegenseitig bombardiert und jeweils leichte Verluste verursacht.

Auf den Feldern 1.4 und 1.3 kommt es zum Gefecht auf dem Nussberg (...)

Du bist somit auf Tuchfiihlung (Kantenkontakt) mit zwei Gegnern.

weiterer Ablauf:

Es beginnt sofort die Kurierphase. Die Kurierphase endet am Dienstag 25.06.2013 um 22:00 Uhr
Danach beginnt sofort die 6.Befehlsphase.

Bitte schicke mir dein Befehlsblatt fir den 6.Spielzug bis spatestens um 19.00 Uhr am_Freitag
28.06.2013

Furst von Waldeck

Die Bewegung deines linken Trupps wird zlgig ausgefihrt.

Deine Artillerie bombardiert die Stellungen der Truppen Kara Mustafas auf Feld J.4 und verursacht
leichte Verluste.

Die Artillerie Kara Mustafas auf Feld J.3 / J.4 und K.4 bombardiert deine Einheiten auf Feld 1.3.
Du verlierst 1 Element Artillerie (1Art)

Bitte streiche die Verluste von deinem Befehlsblatt

Die Artillerie Ibrahim Paschas auf Feld 1.5. bombardiert deine Einheiten auf Feld 1.4.

Du verlierst 1 Element Shot (1Sh)

Bitte streiche die Verluste von deinem Befehlsblatt

Von deiner Position auf dem Nussberg kannst du das Gefecht zwischen dem Kontingent von Karl
von Lothringen und Ibrahim Pascha beobachten, das auf den Hexfeldern Nr. 1.5/1.6. / H.6 tobt.
Es kommt auf den Feldern Nr. 1.5 /1.6 / H.6 zum Gefecht am Cobenzlberg. (...)

Nach dem Bombardement geht ein Teil der Truppen Kara Mustafas zum Angriff auf dich Uber.

Auf den Feldern 1.4 und 1.3 kommt es zum Gefecht auf dem Nussberg

Bei den Deutschen des Fursten von Waldeck handelt es sich um sehr starke Krafte, wahrend die
Truppen des osmanischen Oberbefehlshabers Kara Mustafa sogar in Uberlegener Starke antreten
(zur Starke von Trupps und Kommandos siehe Pkt. 11 in den Spielregeln).

Die Truppen des Firsten von Waldeck bestehen grofiteils aus Linieninfanterie bzw. den etwas aus
der Mode gekommenen Pike & Shot-Einheiten der etwas ruckstandigeren deutschen Reichskreise.
Seine wenige Atrtillerie steht in der Mitte der Schlachtreihe auf einem kleinen Higel. An den
auleren Flanken befinden sich einige Reitereinheiten in geringer Stérke.

Die Osmanen haben etwas mehr Atrtillerie im zentrum, welche rechts und links von zahlreichen
Janitscharen flankiert ist. Allerdings missen sich die Janitscharen im linken Zentrum erst durch
ausgedehnte Weinberge vorarbeiten. An den dufR3eren Flanken stehen die Elitetruppen der
Wesirgarde bzw. der Sipahi der hohen Pforte, insbesondere der linke Fliigel ist den Christen
zahlenmaRig deutlich an Kavallerie tUberlegen.

Die Osmanen gehen auf breiter Front vor, wahrend die Deutschen ihre Stellungen halten. Auf der
rechten deutschen Flanke greift eine schnelle Sipahi-Einheit entlang einer Stral3e eine Kurassier-
Einheit an, kann aber keinen Einruck machen und zieht sich darauffolgend wieder zurtick, um auf
die Ankunft des restlichen Reiterfliigels zu warten.

An der tirkischen rechten Flanke durchqueren Fusskampfer und Plankler ein Waldstiick, das auf
deutscher Seite von einem Linienregiment verteidigt wird. Die Osmanen greifen an und die
Plankler fallen der Linie sogar in die Flanke. Diese halt aber mit tédlicher Effizienz den Angriff mit
blanken Bajonetten auf, zerstort die Fusskampfer-Einheit und verfolgt die Plankler zurtick durch
den Wald.




Im Zentrum kdénnen die osmanischen Kanonen die deutschen Geschiitzmannschaften mehrmals
vertreiben, aber es gelingt nicht, die Artilleriestellung zu zerstoren.

Im Feuergefecht der Janitscharen gegen die Linieninfantrie zeigt sich die Gberlegene Feuerkraft
der modernen deutschen Einheiten, die in der Folge mehrere Janitscharen-Ortas durch Beschuss
aufreiben. Die altmodischeren Pike&Shot-Einheiten miissen aber mehrere Verluste durch
Janitscharenbeschuss hinnehmen.

Da die christlichen Reiter auf dem linken osmanischen Flugel deutlich unterlegen sind, lassen sie
sich weit zurtickfallen, missen letztenendes aber doch gegen die Sipahi der Pforte kAmpfen und
Verluste hinnehmen.

Die hochmobilen Sipahi rechts umrunden den Wald und die christliche Schlachtreihe und machen
sich zum Ruckenangriff bereit. Aber ein Linienregiment zerstort durch Beschuss die Janitscharen
vor ihm, dreht sich in aller Seelenruhe um und I6scht eine Sipahi-Einheit durch konzentrierte
Musketensalven aus, dreht sich danach erneut um und hilft bei der Vernichtung einer weiteren
Janitscharen-Orta.

So entwickelt der tirkische Angriff nirgends genug Wucht um die Truppen Karl von Lothringens
aus ihren Positionen zu vertreiben.

Als sich auch Kara Mustafas Verluste stetig haufen, lasst er zum frihen Riickzug blasen und fallt
auf seine Ausgangsposition auf den Hexfeldern J.3 /3.4 / J.5 zurick.

Nachdem sich nach dem Gefecht wieder die auseinandergetriebenen Truppen um ihre Banner
scharen, haben beide Seiten nur leichte Verluste zu beklagen.

Du verlierst folgende Elemente:

Auf Feld Nr. 1.4: 1 Element Schitzen (1 Sh) und 1 Element Pikeniere (1 Pk)

Auf Feld Nr. 1.3.: 1 Element schwere Reiterei (1 Pi), dein General schlief3t sich einer beliebigen
anderen Einheit an.

Bitte streiche die Verluste von deinem Befehlsblatt.

Dein Kommando ist somit weiterhin auf Tuchfiihlung (Kantenkontakt) mit dem Gegner.

Johann Georg von Sachsen

Deine Truppen ersteigen den Cobenzlberg. Das mit Waldern und Weinbergen bewachsene
Gelande verhindert deine volle Bewegung, so dass dein Kommando auf den Feldern H.7 /1.8./
J.8. seine Bewegung beendet.

Von der Héhe aus kénnen sie das Gefecht zwischen dem Kontingent von Karl von Lothringen und
Ibrahim Pascha beobachten, das auf den Hexfeldern Nr. 1.5/ 1.6. / H.6 tobt.

Es kommt auf den Feldern Nr. 1.5 /1.6 / H.6 zum Gefecht am Cobenzlberg. (...)
Die Kaiserlichen nehmen die osmanische Position auf 1.5/1.6 / H.6 ein.

Die Osmanen lbrahim Paschas ziehen sich auf die Felder K.6/ J.6 /3.7 zuriick.
Dein Kommando ist somit auf Tuchfihlung (Kantenkontakt) mit dem Gegner.

Kdnig Jan Sobieski

Dein Kontingent kommt in der Ebene gut voran und du kannst deine volle Bewegung ausfihren.
Von Freund oder Feind keine Anzeichen.
Ottakring ist unbefestigt und feindfrei.

Hetmann Jablonowski
Dein Kontingent kommt in der Ebene gut voran. Du durchquerst die Ortschaft Dornbach. Der Ort

ist feindfrei und unbefestigt.
Von Freund oder Feind keine Anzeichen.



Kara Mustafa

Deine Artillerie bombardiert die Stellungen der Truppen des Firsten von Waldeck auf dem
Nussberg und verursacht leichte Verluste.

Die Artillerie des Fursten von Waldeck auf Feld J.2 und 1.3. bombardiert deine Stellungen auf Feld
J.4.

Du verlierst 1 Element Auxiliar (1Ax), 1 Element Artillerie (1Art) und 1 Element Sipahis der Pforte
(1Si+)

Bitte streiche die Verluste von deinem Befehlsblatt

Die aus den Belagerungsgrében angeforderten Verstarkungen treffen ein und stehen dir sofort zur
Verfligung. Bitte erganze die Elemente in deinem Befehlsblatt.

Von den Hangen des Wiener Waldes aus grob (nord)westlicher Richtung erscheinen die Truppen
des kaiserlichen Oberbefehlshabers Karl von Lothringen.
Es handelt sich um ein gemischtes Kommando aus Infantrie, Artillerie und Kavallerie.

Die Kaiserlichen gehen aggressiv vor und greifen die Truppen Ibrahim Paschas an.
Es kommt auf den Feldern Nr. 1.5 /1.6 / H.6 zum Gefecht am Cobenzlberg. (...)

Die Kaiserlichen nehmen die osmanische Position auf 1.5/1.6 / H.6 ein.
Die Osmanen Ibrahim Paschas ziehen sich auf die Felder K.6/ J.6 /3.7 zurlck.

Nach deinem Bombardement auf die Truppen von Waldecks, unternimmst du einen (probeweisen)
Angriff.

Auf den Feldern 1.4 und 1.3 kommt es zum Gefecht auf dem Nussberg (...)

Als sich Kara Mustafas Verluste stetig haufen, lasst er zum frilhen Riickzug blasen und fallt auf
seine Ausgangsposition auf den Hexfeldern J.3/J.4 / J.5 zurick (Aufstellung und Aufteilung
analog den Startfeldern deines 5.Spielzuges).

Die Truppen von Waldecks stehen auf J.2 /1.3 / |.4.

Nachdem sich nach dem Gefecht wieder die auseinandergetriebenen Truppen um ihre Banner
scharen, haben beide Seiten nur leichte Verluste zu beklagen.

Du verlierst folgende Elemente auf Feld Nr. 1.3 (hach deiner Riickzugsbewegung steht dieser
Trupp wieder auf J.5):

2 Auxiliar (2Ax)

1 Janitscharen (1Sh+)

Bitte streiche diese von deinem Befehlsblatt.

Dein Kommando ist somit weiterhin auf Tuchfiihlung (Kantenkontakt) mit diesmal gleich zwei
Gegnern.

Ibrahim Pascha

Deine Artillerie bombardiert die Stellungen der Truppen des Firsten von Waldeck auf dem
Nussberg und verursacht leichte Verluste.

Von den Hangen des Wiener Waldes aus grob westlicher Richtung erscheinen die Truppen des
kaiserlichen Oberbefehlshabers Karl von Lothringen.

Es handelt sich um ein gemischtes Kommando aus Infantrie, Artillerie und Kavallerie.

Die Kaiserlichen gehen agressiv vor, fangen deine geplante Bewegung ab und greifen deine
Truppen an.

Es kommt auf den Feldern Nr. 1.5 /1.6 / H.6 zum Gefecht am Cobenzlberg. (...)




Dein Kontingent zieht sich zurtick wie folgt:

Trupp 1 auf Hexfeld Nr. J.7

Trupp 2 auf Hexfeld Nr. K.6

Trupp 3 auf Hexfeld Nr. J.6

Bitte beachte dies bei den Startfeldern deines néchsten Befehlsblattes.

Du hast in der Schlacht folgende Elemente verloren:
3 Elemente Janitscharen (Sh+) auf Feld 1.5 und 1 Element Sipahi (Sh) auf Feld H.6.
Bitte streiche diese von deinem Befehlsblatt.

Auf K.3 und K.4 befinden sich die derzeit unbemannten Befestigungen der Turkenschanze.

Du kannst beobachten, wie es auf dem Nussberg zu einem Angriff der Truppen Kara Mustafas auf
das Kommando des deutschen Fursten von Waldeck kommit.

Vorher haben sich beide Seiten gegenseitig bombardiert und jeweils leichte Verluste verursacht.

Auf den Feldern 1.4 und 1.3 kommt es zum Gefecht auf dem Nussberg (...)
Dein Kommando ist somit weiterhin auf Tuchfiihlung (Kantenkontakt) mit mehreren Gegnern.

Mustafa Bekri
Du héltst deine Position.
Von Freund oder Feind keine Anzeichen.

Sari A'Basha

Deine Truppen kdénnen ungestort ihre weitraumige Ausweichbewegung ausfilhren und die
Ortschaft Penzing besetzten.

Penzing ist feindfrei und unbefestigt.

Von Freund oder Feind keine Anzeichen.

Spielleiterbemerkungen

Karl von Lothringen hat letztendlich auch das schwierige Gelande des Wiener Waldes hinter sich
gebracht. Er st63t schnell und agressiv in das Tal zwischen Nussberg und Cobenzlberg vor.

Dort wollte Ibrahim Pascha gerade seinen linken Fligel in die Flanke des Firsten von Waldecks
einschwenken. Lothringen fangt die Bewegung ab und greift das Kommando Ibrahim Paschas an.
Es kommt auf den Feldern Nr. 1.5 /1.6 / H.6 zum Gefecht am Cobenzlberg.

Ibrahim Paschas Kontingent zieht sich auf die Felder zwischen Kara Mustafa und Johann Georg
von Sachsen zurlick und ist damit ziemlich eingezwéngt.

Der Furst von Waldeck bombardiert erneut die Truppen Kara Mustafas, richtet aber nur geringen
Schaden an (1 Ax, 1 Art und 1 Si+). Im Gegenzug wird er von Kara Mustafas und Ibrahim Paschas
Artillerie bombardiert. Trotz dem sehr hohen Schadenspotential kommt er glimpflich und mit
leichten Verlusten davon (1 Sh und 1 Art).

Ansonsten halt er seine Stellung und wird von zwei Trupps Kara Mustafas angegriffen.

Auf den Feldern 1.4 und 1.3 kommt es zum Gefecht auf dem Nussberg

Johann Georg von Sachsen ersteigt mit seinen Truppen den Cobenzlberg und kann das Gefecht
zwischen Lothringen und Ibrahim Pascha beobachten. Er ist in Kantenkontakt mit Ibrahim Pascha,
da er aber durch die Weinberge des Cobenzlberges an seiner letzten Bewegung gehindert wird,
kommt es nicht zum Zusammenstol3.

Hetmann Jablonowksi und Kénig Jan Sobieski marschieren ungehindert nach Nordosten ohne
dass sie Gegner oder sich gegenseitig bemerken.

Kara Mustafa bombardiert wie schon erwahnt die Truppen von Waldecks und wird durch diese



selbst bombardiert.

Dann unternimmt er mit zwei Trupps einen probeweisen Angriff auf von Waldecks Kontingent
(siehe oben Beschreibung des 1.Gefechtes auf dem Nussberg), wird aber abgewiesen.

Kara Mustafa fordert aus der Reserve in den Laufgrdben vor Wien zwei Elemente Auxiliar an, die
ihm ab dem nachsten Spielzug zur Verfliigung stehen. Trotzdem reicht das bei weitem nicht, um
seine Verluste auszugleichen.

So langsam erscheint der Zeitpunkt gekommen, an dem der Riickzug in die Tirkenschanze in
Erwégung gezogen werden sollte, zumal jetzt nicht nur Waldeck, sondern auch Lothringen vor ihm
stehen.

Ibrahim Pascha wird zum zweiten Mal in Gefechte verwickelt und muss empfindliche Verluste
hinnehmen. Seine Truppen schmelzen weiter zusammen, stehen aber nichtsdestotrotz mit 2-3
gegnerischen Kommandos im Kontakt. Wenn er nicht bald seinen Oberbefehlshaber auf seine
geschwachten Truppen aufmerksam macht und er weiterhin aggressiv vom Gegner angegangen
wird, kann es sein, dass sie hier die "Sollbruchstelle” in der osmanischen Front ergibt.

Mustafa Bekri gibt erneut (bewusst ?) kein Befehlsblatt ab und sendet auch keine Kuriere, obwohl
er von Kara Mustafa einen Kurier erhielt, um ihn in Bereitschaft zu versetzen.
Bekri halt somit weiterhin seine Position und ist damit unverandert (noch) weit ab vom Geschehen.

Sari A’Basha hat wahrscheinlich gemerkt, dass er keinem hilft, wenn er seine hohe Mobilitét
ausnutzt um maoglichst grof3e Distanz zum Gebiet herzustellen, in dem Feindbewegungen zu
erwarten sind. Er nahert sich wieder langsam dem Areal in dem er die Polen erwarten kénnte,
kommt aber nicht nahe genug heran um Gegner zu entdecken.

Derzeit zeichnet sich ab, dass die Kommunikation des Entsatzheeres besser funktioniert und sie
am nordlichen Kartenrand immerhin drei Kontingente gegen zwei gegnerische konzentrieren
konnten. Aul3erdem zeigen die bisherigen 3 Gefechte, dass die christlichen Truppen tendenziell
den Osmanen Uberlegen sind und immer im Bombardement und Gefecht weniger Elementverluste
hinnehmen missen. Bei den Osmanen fielen bisher bereits viele wichtige Kampftruppen
(insbesondere Janitscharen, Sipahi und Sipahi der Pforte), wahren bei den Christen die starke
Linieninfanterie noch intakt ist. Es konnte also sein, dass spéaterhin den Osmanen die Truppen
ausgehen, die stark genug sind, sich dem Entsatzheer effektiv in den Weg zu stellen.

Die halbherzigen osmanischen Angriffe hatten bessere Resultate erzielen kénnen, wenn sie mit
einem entschlossenen Angriffs-Befehl vorgetragen worden waren. Es war schon mehrmals so,
dass sich die Osmanen im Gefecht in eine gute Position mandvriert hatten um einen
entscheidenden Schlag zu tun, aber dann sich durch den Probe-Befehl bei geringen Verlusten friih
zuriickziehen mussten.

Andererseits missen sie die Missionsziele verteidigen und da wére ein frihes Attackieren noch vor
der Halfte der Kampagnen-Spielzeit schon sehr verwegen.

Das vielleicht zu lange passive Warten Mustafa Bekris konnte den Untergang Kara Mustafas und
Ibrahim Paschas bedeuten. Er musste jetzt wahrscheinlich schnellstmdglich zum Hauptkampfplatz
beordert werden, um dort seine Truppen in die Waagschale zu werfen. Wenn Kara Mustafa und
Ibrahim Pascha weiterhin alleine bluten, wird der Rest der Osmanen vermutlich nicht mal
ausreichen um die Polen in Schach zu halten, von den Kaiserlichen und Deutschen ganz zu
schweigen.

6. Spielzug

Karl von Lothringen

Es hat sich einiges getan und es waren diverse Gefechte auszuspielen, deswegen hat es etwas
lAnger gedauert, aber hier kommt endlich die aktuelle Spielzugsauswertung:

Deine Truppen greifen zusammen mit zwei Trupps des Firsten von Waldeck die Turkenschanze



und die daneben positionierten Einheiten von Ibrahim Pascha an.

Angriff auf die Tirkenschanze

Kara Mustafa hat das Ufergebiet der Donau (K.2) und die Turkenschanze (K.3 und K.4) mit seinem
Kommando besetzt. Daneben sind die Truppen lbrahim Paschas positioniert (auf J.5 und J.6).
Zwei Trupps des deutschen Kontingents des Firsten von Waldeck, greifen vom Nussberg aus
diese Stellungen an.

An Waldecks rechter Seite greift das gesamte Kommando Karls von Lothringen seine beiden
Gegner an.

Vor dem Angriff bombardieren sich die Geschuiitze von Waldeck und Kara Mustafa gegenseitig und
verursachen jeweils leichte Verluste.

In der Nahe der Donau sind im wesentlichen Kara Mustafas Sipahi positioniert. Die Turkenschanze
wird von Janitscharen, Hilfstruppen und Geschutzen verteidigt.

Im Sudwesten der Tirkenschanze stehen zwei Trupps Ibrahim Paschas, die im wesentlichen
ebenfalls aus Hilfstruppen, Janitscharen und Geschiitzen bestehen.

Die Linie der Deutschen und Kaiserlichen ist gemischt mit Linieninfanterie und Artillerie. In der
Mitte der beiden Kommandos stehen die kaiserlichen Kirassiere von Lothringens.

Die Kirassiere, die beim direkten Angriff auf die Schanze nicht von Nutzen sind, bewegen sich
zunéachst weiter nach rechts um sich der vorgehenden Kaiserlichen Infantrie anzuschlie3en.

Der Aufmarsch der Truppen der Entsatzarmee wird durch vereinzelte Weinberge und bewaldete
Hugel erschwert und so dauert es eine ganze Weile, bis die Hindernisse tberwunden sind und sie
auf breiter Front vorriicken kdnnen. In dieser Zeit nahert sich ein Trupp Sipahi um die langsam
dahinrumpelnden deutschen Kanonen zu lberfallen. Trotz mehrerer Angriffsversuche werden die
Sipahi durch effektives Geschutzfeuer auf Abstand gehalten. Nachdem dann Waldecks
Linieninfantrie heran ist und die Sipahi stetig unter Feuer nimmt, weichen diese unter leichten
Verlusten wieder zur Turkenschanze zuriick. Auch die am Donauufer stationierten osmanischen
Infantristen kénnen die Linieninfantrie nicht stoppen und missen ebenfalls nach einigen Verlusten
in der Schanze Schutz suchen.

Allerdings schaffen es die lange Zeit stérenden Sipahi, von Waldecks linken Fliigel und seine
Kanonen standig beschaftigt zu halten. Als der zweite Trupp von Waldecks befehlsgemaR einen
Sturmangriff frontal auf die Turkenschanze unternimmt, geschieht das deshalb ohne ausreichende
Artillerievorbereitung und -unterstitzung. Daher geraten seine Linieninfantristen auf Schussweite
in das morderische Abwehrfeuer aus allen osmanischen Rohren. Schnell sammeln sich hier
deutliche Verluste fur Waldeck an, der Angriff muss abgebrochen werden.

Bevor er seine restliche Linieninfantrie die Schanze seitlich angreifen lassen kann, verliert von
Waldeck noch einige Geschiitze im Artillerieduell mit den osmanischen Kanonen der
Turkenschanze.

Es haben sich dann so viele Verluste angehauft, dass sich die gesamten Truppen von Waldecks
vom Schlachtfeld zurtickziehen missen.

Im kaiserlichen Zentrum und auf dem rechten Fliigel lauft es zunachst wesentlich besser.

Karl von Lothringen hat zentral eine grof3e Geschutzbatterie auffahren lassen, die die
Turkenschanze kontinuierlich unter Feuer nimmt. Die Janitscharen dort werden durch die
Geschutze von den Brustwehren vertrieben und missen auch den ein oder anderen Verlust
hinnehmen.

Seine beweglichen Kréfte verlagert Lothringen schwerpunktmafiig auf den rechten Fliigel. Dort
befindet sich eine Artilleriestellung Ibrahim Pascha, die seiner eigenen im Zentrum in nichts
nachsteht. Den osmanischen Kanonen gelingt es auch recht schnell, die am rechten Flugel
eingesetzten zahlreichen 0Osterreichischen Geschitze zum Schweigen zu bringen. Allerdings
konnen in dieser Zeit die kaiserlichen Kirassiere ungestort naher kommen und auch die
Linieninfantrie von Lothringens ist bald auf SchuRweite heran. Es entwickelt sich ein lang
anhaltendes zédhes Beschussduell, in dem die kaiserlichen Fusstruppen die Einheiten Ibrahim
Paschas kontinuierlich mit deutlichen Verlusten zurtickdrangen. Letztendlich tberreiten die
kaiserlichen Kurassiere zwei Janitscharen-Ortas und zwei Geschitzbatterien. Das Kontingent
Ibrahim Paschas hat somit genug Schaden genommen um sich vom Schlachtfeld zurtickziehen zu
mussen.



Es blieben somit nur noch die Kontingente von Kara Mustafa und Karl von Lothringen im Gefecht.

Lothringens Truppen hatten den Kampf mit Ibrahim Pascha relativ unbeschadet Giberstanden,
wahrend in Kara Mustafas Reihen, nach der Auseinandersetzung mit von Waldeck, schon
deutliche Lucken klafften.

Nach dem Ruckzug Waldecks ist aber Lothringens linke Flanke und die groRe Geschutzstellung
seines Zentrums unverteidigt. Demgegentber kann sich Kara Mustafa an der Flanke wo ihn
Ibrahim Pascha verlassen hat, durch die Turkenschanze decken. Folgerichtig ziehen sich alle
Osmanen in der Nahe von Lothringens Truppen in die Schanze zuriick, wahrend die Sipahi am
andere Ende einen Ausfall machen und auf die kaiserliche Artillerie zugaloppieren.

Durch die GrolRe von Kara Mustafas Kommando haben die Osmanen auch nach wie vor noch
genug Truppen um die Schanze zumindest in der Front zu bemannen.

Es dauert lange, bis Lothringen seine verstreuten Infantristen vom auf3eren rechten Fligel ins
Zentrum zur Turkenschanze beordern kann. Seine Kirassiere sind ndher dran und brechen auch
tatsachlich in einen unverteidigten Abschnitt der Schanze ein. Aber ohne Infantrieunterstiitzung
kdnnen sie sich nicht lange halten und es gelingt tirkischen Hilfstruppen und Sipahi, den Einbruch
abzuriegeln.

Wahrenddessen bringen vor der Schanze die aggressiven Sipahi Tod und Verderben tber die
alleinstehenden kaiserlichen Geschitzbatterien. Auch zwei eilends herbeigefihrte Linieninfantrie-
Regimenter kénnen das nicht mehr verhindern.

Im Ergebnis ist Lothringens wichtige Infantrie noch zu weit weg, um den Kampf an der
Turkenschanze zu beeinflussen, seine Kirassiere wurden beim fehlgeschlagenen Angriff
aufgerieben und seine zentrale Artilleriestellung Gberrannt. Deshalb muss Karl von Lothringen das
Gefecht abbrechen und Kara Mustafa im Besitz der Schanze bleiben lassen. Immerhin kénnen die
Kaiserlichen Boden gutmachen und Ibrahim Pascha zuriickdréngen.

Nachdem nach diesem grof3en Gefecht die Kommandanten wieder ihre Truppen ordnen und
Versprengte sammeln, ergibt sich folgendes Bild:

Kara Mustafa befindet sich weiterhin auf den Feldern Nr. K.2 / K.3. / K.4. Er deutliche Verluste
hinnehmen mussen.

Ibrahim Pascha muss sich zurtickziehen auf die Felder Nr.: L.4 / L.5/ L.6. Er hat deutliche Verluste
hinnehmen missen.

Der Furst von Waldeck fallt zuriick auf die Felder Nr.: J.1/J.2 / J.3. Er hat leichte Verluste
hinnehmen mussen.

Karl von Lothringen rickt vor auf die Felder Nr.: J.4 / K.5/ K.6. Er hat deutliche Verluste
hinnehmen missen.

Bitte berilicksichtige deine neue Startposition bei deinem néchsten Befehlsblatt.

Kara Mustafas Truppen bestehen immer noch in Uberlegener Starke.

Ibrahim Paschas Kommando besteht noch in durchschnittlicher Stéarke.

Du verlierst in diesem Gefecht folgende Elemente:

Trupp 1 auf Feld J.4: 3 Elemente schwere Kavallerie (3 Pi)

Trupp 2 auf Feld K.5: 1 Element Artillerie (1 Art) und 1 Element schwere Kavallerie (1 Pi)

Trupp 3 auf Feld K.6: 1 Element Infantrie (1 Li)

Bitte streiche diese Verluste von deinem Befehlsblatt und berticksichtige sie bei deinem néchsten
Spielzug.

Der Kurflrst von Sachsen hat ebenfalls einen Trupp Ibrahim Paschas angegriffen und die
Ortschaft Sievering eingenommen.
Die Sachsen stehen auf den Feldern 1.7/ J.7 / K.8 .

weiterer Ablauf:

Es beginnt sofort die Kurierphase. Die Kurierphase endet am Donnerstag 04.07.2013 um 23:00
uhr

Danach beginnt sofort die 7.Befehlsphase.

Bitte schicke mir dein Befehlsblatt fir den 7.Spielzug bis spatestens um 19.00 Uhr am_Sonntag
07.07.2013




First von Waldeck

Es hat sich einiges getan und es waren diverse Gefechte auszuspielen, deswegen hat es etwas
langer gedauert, aber hier kommt endlich die aktuelle Spielzugsauswertung:

Du bombardierst die Stellungen Kara Mustafas auf Feld J.3 und verursachst leichte Verluste.

Die Artillerie Kara Mustafas bombardiert deine Truppen von K.3 aus und verursacht auf Feld J.2
folgende Verluste:

- 2 Elemente Linieninfanterie (2 Li)

Bitte streiche die Verluste von deinem Befehlsblatt

Angriff auf die Tirkenschanze (...)

Nachdem nach diesem grof3en Gefecht die Kommandanten wieder ihre Truppen ordnen und
Versprengte sammeln, ergibt sich folgendes Bild:

Kara Mustafa befindet sich weiterhin auf den Feldern Nr. K.2 / K.3. / K.4. Er deutliche Verluste
hinnehmen mussen.

Ibrahim Pascha muss sich zurtickziehen auf die Felder Nr.: L.4 / L.5/ L.6. Er hat deutliche Verluste
hinnehmen missen.

Der Furst von Waldeck fallt zuriick auf die Felder Nr.: J.1/J.2 / J.3. Er hat leichte Verluste
hinnehmen mussen.

Karl von Lothringen riickt vor auf die Felder Nr.: J.4 / K.5 / K.6. Er hat deutliche Verluste
hinnehmen missen.

Bitte berilicksichtige deine neue Startposition bei deinem néchsten Befehlsblatt.

Du verlierst in diesem Gefecht folgende Elemente:

Trupp 1 auf Feld Nr. J.1: keine Verluste

Trupp 2 auf Feld Nr. J.2: 2 Elemente Infantrie (2 Li) und 1 Element Artillerie (1 Art) zzgl. Verluste
aus Bombardement siehe oben

Trupp 3 auf Feld Nr. J.3.: nicht am Kampf beteiligt, keine Verluste

Bitte streiche diese Verluste von deinem Befehlsblatt und berticksichtige sie bei deinem néchsten
Spielzug.

Kara Mustafas Truppen bestehen immer noch in Uberlegener Starke.
Ibrahim Paschas Kommando besteht noch in durchschnittlicher Starke.
von Lothringens Kommando besteht noch aus sehr starken Kraften.

Johann Georg von Sachsen

Es hat sich einiges getan und es waren diverse Gefechte auszuspielen, deswegen hat es etwas
langer gedauert, aber hier kommt endlich die aktuelle Spielzugsauswertung:

Erneut behindert dich das schwierige Geléande des Cobenzlberges. Dein linker Trupp kann nicht
seine volle Bewegung ausfuhren: er bewegt sich zwar auf Hexfeld Nr.: 1.7, kann aber nicht am
Angriff auf Sievering und Umgebung teilnehmen.

Die Kanonen Ibrahim Paschas bombardieren den Vormarsch deiner Truppen auf Feld 1.7 (von Feld
J.6 aus).

Du verlierst dort folgende Elemente:

- 1 Element Linieninfanterie (1 Li)

- 1 Element Kavallerie (1 Pi)

Bitte streiche die Verluste von deinem Befehlsblatt.

Du bombardierst die Stellungen Ibrahim Paschas, verursachst aber keine Verluste.



Gefecht um Sievering

Nachdem sie die Truppen Ibrahim Paschas erfolglos bombardiert haben, schreiten zwei
sachsische Trupps in jeweils durchschnittlicher Starke zum Angriff auf die Ortschaft Sievering. Hier
hat Ibrahim Pascha lediglich eine schwache Abteilung berittener Sipahi im Einsatz. Da die Sipahi
im bebauten Gelande oder gegen die zahlreiche sachsische Linieninfanterie chancenlos ist,
entscheidet sie sich, es nur mit der sachsischen Reiterei aufzunehmen. Die hohe Beweglichkeit
der Sipahi bringt sie schnell auf den sachsischen rechten Fliigel und in den Nahkampf mit den
gegnerischen Kavalleristen. Die trage sachsische Infanterie und Artillerie kommt nur langsam
heran und muss im wesentlichen dem Reitergefecht tatenlos zusehen.

Es kommt zu mehreren heftigen Nahkampfen in denen die Sipahi erstaunlich viele Verluste
verursachen und sogar eine sachsische Artilleriebatterie niederreiten. Aber die Sachsen haben
mehr Truppen und den langeren Atem und so missen die Sipahi, nachdem sie die Halfte ihrer
Truppen einblsten, doch das Gefecht abbrechen und sich zurtick ziehen.

Die Sachsen nehmen wieder ihre verlorenen Kanonen in Besitz und marschieren in Sievering ein.
Insgesamt haben sowohl die Osmanen als auch die Sachsen nur leichte Verluste zu verzeichnen.
Du verlierst 2 Elemente schwere Reiterei (2 Pi) auf Hexfeld urspriinglich J.8, neu : K.8.

Bitte streiche diese Elemente von deinem Befehlsblatt.

Nach der Einnahme Sieverings steht dein Kommando auf den Hexfeldern Nr. 1.7 / J.7 / K.8.

Bitte beriicksichtige die neuen Startpositionen bei deinem néchsten Befehlsblatt.

Links von dir kdnnen deine Truppen den erneuten Angriff Karl von Lothringens auf die anderen
Trupps von Ibrahim Pascha beobachten.

Ibrahim Pascha verliert erneut das Gefecht und zieht sich weit zurtick.

Es wird dir nur noch von dem Trupp Sipahi berichtet, den du vor Sievering antrafst. Er befindet sich
jetzt in schwacher Starke auf Feld Nr. L.6.

Kdnig Jan Sobieski

Es hat sich einiges getan und es waren diverse Gefechte auszuspielen, deswegen hat es etwas
langer gedauert, aber hier kommt endlich die aktuelle Spielzugsauswertung:

Das polnische Kronkontingent von Konig Johann Sobieski ist mit wehenden Fahnen und
RockschoRRen auf dem Weg Richtung Norden zur Donau. Als es sich der Ortschaft Ottakring
nahert,

erscheinen unvermittelt an der rechten Flanke osmanische Reiter aus Richtung Penzing.

Es handelt sich um das Reiterkommando Sari A'Bashas, das ausschlief3lich aus osmanischen
Sipahi sowie walachischen und tartarischen leichten Reitern besteht.

Der polnische Trupp des rechten Fliigels macht sich unversehens kampfbereit und schwenkt auf
die Linie der Feinde ein.

Nach kurzem Zdgern geben die Turken ihren Pferden die Sporen und nehmen den Kampf auf.

Im Gefecht bei Ottakring (auf Hexfeld-Nr. L.21) kAmpft ein polnischer Reitertrupp, bestehend aus
Flagelhusaren, Pancerni und leichten Reitern gegen zwei osmanische Trupps bestehend aus
Sipahi und leichten Reitern.

Alle Trupps haben jeweils durchschnittliche Starke (Beschreibungen zur Trupp-Stérke siehe
Regelwerk Pkt. 11).

Der turkische Sipahi-Trupp trabt geméachlich frontal auf die Polen zu, wahrend die leichten Tartaren
und Walachen in Windeseile in deren Ricken reiten.

Die polnische Kampflinie besteht aus zwei parallelen Reihen, an deren beiden Enden polnische
leichte Kavallerie im Einsatz ist.

Wahrend sich die erste Reihe in langen Schwenks den Sipahi nahert, macht die 2.Reihe 180°
Drehungen um sich den Tartaren und Walachen zu stellen.

Die Auflésung der polnischen Marschformation dauert eine Weile. Wahrenddessen greifen Sipahi
und leichte Reiter die polnischen leichten Kavalleristen am rechten Ende der polnischen
Schlachtreihe an und reiben sie in kurzer Zeit auf. Dann greifen die Sipahi frontal an, mussen aber
den Gegenangriff der Pancerni hinnehmen und verlieren hier auch erste Einheiten. Die Tartaren im




Rucken der Polen verlegen sich aufs Schiel3en, kénnen aber keinen Eindruck auf die
gutgepanzerte Husaria und die restlichen Pancerni machen.

Trotzdem sind die zwei polnischen Kampflinien zwischen den beiden turkischen Trupps gefahrlich
eingeschndrt. Sie haben kaum Freirdume um sich zurlckfallen zu lassen. Es besteht ofters die
Gefahr der Vernichtung, wenn im Nahkampf unterlegene polnische Truppen mit eigenen Einheiten
in ihrem Ricken zusammenprallen kénnten. Doch die Gberlegene Qualitat der Polen macht sich
meistens bemerkbar und viele Einheiten Uberstehen brenzlige Situationen ohne Schaden zu
nehmen. Den Sipahi gelingt zwar der Einbruch in die feindliche Linie, im Gegenzug wird aber auch
ihre Schlachtlinie von Pancerni durchbrochen.

Die leichten Reiter der Osmanen nehmen kaum Verluste, verursachen durch ihren Beschuss aber
auch kaum Schaden beim Gegner.

Als sich auf beiden Seiten etwa gleich viele Verluste ansammeln, realisiert der osmanische
Kommandeur, dass er die Polen nicht schlagen kann, ohne selbst einen guten Teil seiner Truppen
zu verlieren. Er lasst daher frih vom Kampf ab und befiehlt seinen Trupps, sich vom Feind zu
l6sen.

Nachdem sich nach dem Gefecht viele versprengte Reiter wieder um ihre Standarten scharen,
haben beide Seiten nur leichte Verluste zu beklagen.

Die Polen setzten ihren Marsch fort und beenden ihre Bewegung auf den Hexfeldern Nr. K.19/
L.19/ M.20.
Bitte berilicksichtige deine neue Startposition bei deinem néchsten Befehlsblatt.

Nachdem die geplante Bewegung Sari A’'Bashas durch die Polen vereitelt und die Osmanen durch
das Gefecht zur Seite gedriickt wurden, begniigen sich die tlirkischen Steppenreiter damit, den
polnischen Vormarsch weiter zu beobachten. Sie beenden daher ihre Bewegung auf den Feldern
L.18 / M.19 / N.19 und sind somit weiterhin auf Tuchfuihlung (Kantenkontakt) mit den Polen Konig
Sobieskis.

Du verlierst in diesem Gefecht folgende Elemente (bei dem Trupp der auf Hexfeld-Nr. K.23
gestartet war):

1 Element Pancerni (1 Ln+)

1 Element leichte Reiterei (1 LH)

Bitte streiche diese Verluste von deinem Befehlsblatt und berticksichtige sie bei deinem néchsten
Spielzug.

Hetmann Jablonowski

Es hat sich einiges getan und es waren diverse Gefechte auszuspielen, deswegen hat es etwas
lAnger gedauert, aber hier kommt endlich die aktuelle Spielzugsauswertung:

Deine Truppen kommen gut voran und beginnen teilweise den Schafberg zu besetzen.
Du kannst deine volle Bewegung beenden, auf den Feldern: 1.14 / J.14 / K.15.

Deine Kundschafter berichten dir von einer mit schwachen osmanischen Kréaften besetzten
feindlichen Befestigung / Schanze, auf Hexfeld Nr. M.15.

Daneben steht auf Hexfeld M.14 ein osmanischer Trupp in durchschnittlicher Starke, welcher dem
Kommando von Mustafa Bekri zugeordnet wird.
Es handelt sich um sehr starke feindliche Kréfte (s. Regelwerk Pkt. 11) aus Infantrie und Artillerie.

Kara Mustafa

Es hat sich einiges getan und es waren diverse Gefechte auszuspielen, deswegen hat es etwas
lAnger gedauert, aber hier kommt endlich die aktuelle Spielzugsauswertung:



Die Artillerie des Fursten von Waldeck bombardiert von J.2 und 1.3 deine Stellungen auf Feld J.3
und verursacht folgende Verluste:

- 2 Auxiliar (2 Ax)

- 1 Skirmisher (1 SK)

Bitte streiche die Verluste von deinem Befehlsblatt

Du bombardierst die Stellungen des Firsten von Waldeck und verursachst leichte Verluste.

Die von dir angeforderten Verstarkungen sind eingetroffen und stehen sofort zur Verfiigung.
Allerdings warnt der Agha der Janitscharen, dass die Verteidiger Wiens zu einem Ausfall verleitet
werden koénnten, wenn der Druck aus den Belagerungsgraben auf die belagerte Stadt nachlasst !

Angriff auf die Turkenschanze (...)

Du verlierst in diesem Gefecht folgende Elemente:

auf Feld K.2: 1 Element Auxiliar (1 Ax), 2 Sipahis der Pforte (2 Si+), 1 Skirmisher (1 Sk)

auf Feld K.3: 1 Element Artillerie (1 Art)

auf Feld K.4: 1 Element Sipahi der Pforte (1 Si+) zzgl. Verluste aus Bombardement siehe oben
Bitte streiche diese Verluste von deinem Befehlsblatt und berticksichtige sie bei deinem néchsten
Spielzug.

Kara Mustafas Truppen bestehen immer noch in Uberlegener Starke.
Ibrahim Paschas Kommando besteht noch in durchschnittlicher Starke.
von Lothringens Kommando besteht noch aus sehr starken Kraften.
von Waldecks Kommando besteht noch aus sehr starken Kraften.

Ibrahim Pascha

Es hat sich einiges getan und es waren diverse Gefechte auszuspielen, deswegen hat es etwas
langer gedauert, aber hier kommt endlich die aktuelle Spielzugsauswertung:

Die Artillerie des Kurfiirsten von Sachsen bombardiert deine Stellungen um Sievering, du erleidest
aber keine Verluste.

Du bombardierst im Gegenzug seine Truppen und verursachst leichte Verluste.

Gefecht um Sievering (...)
Insgesamt haben sowohl die Osmanen als auch die Sachsen nur leichte Verluste zu verzeichnen.

Du verlierst (urspriinglich auf Hexfeld Nr. J.7) 2 Elemente Sipahi (2 Si). Bitte streiche diese
Elemente von deinem Befehlsblatt.

Deine beiden anderen Trupps werden erneut von den Einheiten Karl von Lothringens angegriffen.
Entlang der gesamten Linie erfolgen kaiserliche Angriffe auf die osmanischen Stellungen.

Angriff auf die Turkenschanze (...)

Du verlierst in diesem Gefecht folgende Elemente:

Trupp 1 auf Feld L.6: nicht am letzten Gefecht teilgenommen. Nur Verluste aus dem 1.Gefecht,
siehe oben

Trupp 2 auf Feld L.5: 1 Element Artillerie (1 Art), 1 Element Auxiliar (1 Ax)

Trupp 3 auf Feld L4: 3 Elemente Artillerie (3 Art)

Bitte streiche diese Verluste von deinem Befehlsblatt und berticksichtige sie bei deinem néchsten
Spielzug.

Kara Mustafas Truppen bestehen immer noch in Uberlegener Starke.
Ibrahim Paschas Kommando besteht noch in durchschnittlicher Starke.
von Lothringens Kommando besteht noch aus sehr starken Kraften.



Mustafa Bekri

Deine Truppen haben diesen Spielzug die bekannten Positionen gehalten auf den Hexfeldern Nr.:
M.12 /M.13/ M.14

Deine Spéaher berichten dir, dass im Sudwesten auf dem Feld K.15 ein gegnerischer Trupp
entdeckt wurde.

Den Flaggen nach handelt es sich um einen Trupp des polnischen Hetmanns Jablonowski, in
durchschnittlicher Starke (zur Angabe von Truppstéarken siehe Regelwerk Pkt. 11) .

Es wurden Infantrie und Dragoner gesichtet.

Es ist offensichtlich, dass die Polen sowohl deinen Trupp auf M. 14 als auch die Befestigung auf
M.15 gesichtet haben.

Sari A'Basha

Es hat sich einiges getan und es waren diverse Gefechte auszuspielen, deswegen hat es etwas
langer gedauert, aber hier kommt endlich die aktuelle Spielzugsauswertung:

Das polnische Kronkontingent von Konig Johann Sobieski ist mit wehenden Fahnen und
RockschoRRen auf dem Weg Richtung Norden zur Donau. Als es sich der Ortschaft Ottakring
nahert,

erscheinen unvermittelt an der rechten Flanke osmanische Reiter aus Richtung Penzing.

Es handelt sich um das Reiterkommando Sari A"Bashas, das ausschlie3lich aus osmanischen
Sipahi sowie walachischen und tartarischen leichten Reitern besteht.

Der polnische Trupp des rechten Fliigels macht sich unversehens kampfbereit und schwenkt auf
die Linie der Feinde ein.

Nach kurzem Zogern geben die Turken ihren Pferden die Sporen und nehmen den Kampf auf.

Im Gefecht bei Ottakring (auf Hexfeld-Nr. L.21) kAmpft ein polnischer Reitertrupp, bestehend aus
Flagelhusaren, Pancerni und leichten Reitern gegen zwei osmanische Trupps bestehend aus
Sipahi und leichten Reitern. (...)

Die Polen setzten ihren Marsch fort und beenden ihre Bewegung auf den Hexfeldern Nr. K.19/
L.19/ M.20.

Nachdem die geplante Bewegung Sari A'Bashas durch die Polen vereitelt und die Osmanen durch
das Gefecht zur Seite gedriickt wurden, begniigen sich die tlirkischen Steppenreiter damit, den
polnischen Vormarsch weiter zu beobachten. Sie beenden daher ihre Bewegung auf den Feldern
L.18 / M.19 / N.19 und sind somit weiterhin auf Tuchflihlung (Kantenkontakt) mit den Polen Kdnig
Sobieskis.

Bitte beriicksichtige deine neue Startposition bei deinem néchsten Befehlsblatt.

Du verlierst in diesem Gefecht folgende Elemente:

- 2 Elemente Sipahi (2 Si)

- 1 Element leichte Reiterei (1 LH) (aus dem Trupp der urspringlich 7 LH stark war)

Bitte streiche diese Verluste von deinem Befehlsblatt und berticksichtige sie bei deinem néchsten
Spielzug.

Spielleiterbemerkungen

Kurierphase:

In der Kurierphase zeigt sich, dass es im Nordsektor der Kapmpagnekarte, wo die verfeindeten
Truppen auf engstem Raum operieren, fir die Kuriere immer schwieriger wird, ihre Botschaften an
den Mann zu bringen.

So geht ein Kurier Kara Mustafas an Ibrahim Pascha verloren, und Ibrahim Pascha kann sogar
einen Boten J.G. von Sachsens an Karl von Lothringen abfangen.

In der abgefangenen Botschaft kiindigt Sachsen detailliert seine geplanten Bewegungen und
Angriffe auf Ibrahim Pascha an. Es wird interessant zu sehen, wie Ibrahim Pascha auf diese
wertvollen Informationen reagiert. Zunachst bleibt er aber seiner Linie der totalen



.Nachrichtensperre* treu und behdlt diesen Wissensvorsprung fir sich. Die historischen
Animositaten zwischen dem Pascha von Buda und Kara Mustafa werden so, wenn auch
wabhrscheinlich unbewuf3t, in das Kriegsspiel Ubertragen.

Karl von Lothringen befiehlt den Angriff aller drei nérdlichen christlichen Kontingente auf die
Osmanen, wahrend Kara Mustafa mittels Kurier Mustafa Bekri zum Zuzug und Verstarkung
auffordert.

Ibrahim Pascha nutzt die Informationen aus dem abgefangenen Kurier nicht effektiv, und macht
den Fehler, die Ortschaft Sievering durch 5 Elemente Sipahi gegen den grof3angelegten
sachsischen Angriff zu verteidigen. Da die Sipahi im bebauten Geldnde keine Chancen gegen
Infantrie haben, greifen sie nur die sachsische Reiterei im Offenen an, um wenigstens so viel
Schaden wie mdglich zu verursachen. Sie verlieren zwei Elemente, verursachen aber auch zwei
Elementverluste beim Gegner. Sievering wird von den Sachsen eingenommen.

Der Spieler Mustafa Bekris informierte mich, dass er krank ist, und deswegen keinen Zug abgeben
konnte. Auch seine weitere Kampagnenteilnahme ist in Frage gestellt. Also wurde ein Ersatz
gesucht und gefunden.

Schon jetzt zeigt sich, dass die Kampagne eine sehr interessante Dynamik dadurch hat, dass auf
christlicher Seite 5 und auf osmanischer Seite nur 4 (Spieler-) Kommandanten vertreten sind. Dem
Entsatzheer gelingt es so, nicht zuletzt auch durch gute Kommunikation, Schwerpunkte zu
schaffen, an denen sie aus verschiedenen Richtungen die Gegner angreifen kénnen und
zumindest spieler- und somit auch mandviermaRig im Vorteil sind.

Im Gegensatz dazu ist die osmanische Verteidigung behabiger und schwerfallig. Naturlich sind die
osmanischen Kommandos teilweise wesentlich grof3er als die christlichen und die grol3ere Masse
l&sst die Osmanen Verluste leichter verkraften.

Die Ungleichheit an beteiligten Spielern kam in erster Linie dadurch zustande, dass sich zu
Kampagnebeginn nicht genug osmanische Spieler fanden. Aber im Nachhinein reprasentiert das
Verhaltnis den historischen Schlachtenverlauf ganz gut, da Kara Mustafa hier auch eine relativ
statische Verteidigung einrichtete, wahrend das Entsatzheer so agressiv wie méglich vorging.

Der Angriff der Truppen von Waldeck und Lothringen auf die Tirkenschanze, Kara Mustafa und
Ibrahim Pascha ist nur teilweise erfolgreich. Ibrahim Pascha wird mit deutlichen Verlusten aus dem
Feld geschlagen, sein Kommando ist jetzt deutlich geschrumpft. Aber auch von Waldeck muss sich
aus dem Gefecht zurtickziehen, hat aber noch ein etwas gro3eres Kommando. Kara Mustafa muss
ebenfalls deutliche Verluste nehmen. Er hat aber im Vorfeld sich durch Reserven soweit verstérkt,
dass er die Verluste wegstecken kann und die Turkenschanze halt. Auch von Lothringens
Kommando wird dezimiert. Da er aber bisher nicht sehr unter Bombardements oder Gefechten
leiden musste, hat er noch genug Truppen. Er nimmt die Position Ibrahim Paschas ein, welcher
sich 2 Hexfelder zurtickziehen muss. Von allen Kontingenten hat das Ibrahim Pashas am meisten
gelitten und es ist fraglich, ob er noch eine ernstzunehmende Gefahr fiir die Entsatzstreitmacht
darstellt.

Hetmann Jablonowksi entdeckt das Kommando Mustafa Bekris und eine der beiden verschanzten
Felder der turkischen (Sid-) Verteidigung.

Kdnig Jan Sobieski’s Flanke wird probeweise von Sari A’'Bashas Reitern angegriffen, erleidet auch
einige Verluste, aber kann die Tartaren u.a. problemlos vertreiben. Sobieski setzt seine Bewegung
Richtung Nordosten und somit Richtung Laufgraben fort, wahrend Sari A'Bashas Kommando ihn
dabei nur aus sicherer Entfernung beobachten und folgen kann.



7.Spielzug

Karl von Lothringen

Die Artillerie Ibrahim Paschas bombardiert deine Truppen auf Hexfeld Nr. K.5. Du erleidest aber
keine Verluste.

Du bombardierst die Truppen Kara Mustafas und verursachst leichte Verluste.

Du musst deine Truppen reorganisieren (siehe hierzu Hinweis zur Vorgehensweise im Sweetwater-
Forum).

Dein reorganisiertes Kommando beendet seine Bewegung auf den Feldern J.4/J.5/J.6

Bitte beriicksichtige diese Position als deine neue Startposition in deinem n&chsten Befehlsblatt.
Deine Aufklarer berichten dir, dass der Teil der Turkenschanze auf Hexfeld K.4 zur Zeit unbesetzt
ist.

Du kannst folgendes Gefecht beobachten: Tirkischer Gegenangriff auf dem Nussberq (...)
AulRerdem gibt es noch folgendes: Gefecht an der Ddblinger Héhe (...)

Weiterer Ablauf:

Ab sofort beginnt die nachste Kurierphase. Diese lauft bis 23:00 Uhr am Donnerstag den
11.07.2013.

Danach beginnt sofort die 8. Befehlsphase. Bitte schick mir dein Befehlsblatt bis Sonntag
14.07.2013 um 19:00 Uhr

Furst von Waldeck

Die Artillerie von Kara Mustafa bombardiert von den Hexfeldern K.2 / K.3 / K.4 deine Truppen und
verursacht folgende Verluste:

auf Hexfeld J.3 - 1 Element Schitzen (1 Sh) und 1 Element schwere Reiterei (1 Pi)

auf Hexfeld J.1 - 1 Element Artillerie (1 Art)

Bitte streiche die Elemente von deinem Befehlsblatt.

Du bombardierst die Truppen Kara Mustafas und verursachst leichte Verluste.

Turkischer Gegenangriff auf dem Nussberg

Ein Trupp des Firsten von Waldeck wollte das Donauufer (Feld K.2) einnehmen, traf aber auf
Uberlegene osmanische Krafte, die ihrerseits zum Angriff Gbergingen.

Kara Mustafa griff aus der Turkenschanze heraus das deutsche Kontingent des Flirsten von
Waldeck an. Dabei bewegten sich die Turken ohne noch mit den daneben stehenden Truppen
Karls von Lothringen in Kontakt zu kommen. Dies wurde auch dadurch begiinstigt, dass sich
parallel Lothringens Truppen ein Feld nach links zuriickfallen lieBen und damit den unmittelbaren
Kontakt zum Gegner verloren.

Es gelang somit Kara Mustafa, den First von Waldeck alleine zu stellen. Infolgedessen waren die
Osmanen auch haushoch (etwa 2:1) an Truppen Uberlegen.

Weiterhin wurde der Schlachtverlauf durch das dicht bewachsene Gelande des Nussberges
gepragt, welches eher den leichteren osmanischen Fusskampfern entgegenkommt, wahrend es
die europdische Linieninfanterie benachteiligt.

Die Deutschen von Waldecks teilten ihre kurzen Schlachtlinien in zwei Teile, die jeweils an den
Enden durch Weinberge oder Waldstiicke gedeckt wurden.

Aber wahrend die linke Kampflinie aus guter und fortschrittlicher Linieninfanterie mit
Artillerieunterstitzung bestand, standen in der rechten Kampflinie die altmodischeren Pike & Shot
Einheiten der armeren deutschen Reichskreise. Aufgrund des vorhergegangenen turkischen
Bombardements, das eine deutsche Artilleriebatterie ausschaltete, musste diese Seite auch ohne
Kanonen auskommen. Ihnen gegeniber standen zahlreiche tirkische Kanonen, die von
Janitscharen bewacht wurden und weiter in ihrer Flanke gingen osmanische Gelandetruppen zigig
vor und erkampften in kurzer Zeit die Uberlegenheit in dem Weinberg, der eigentlich die rechte
Flanke sichern sollte.




Zwei als Flankenschutz herbeigefihrten Kirassier-Regimenter verhinderten zwar zunachst das
Schlimmste, konnten aber im schwierigen Gelande nichts ausrichten und somit die Gefahr durch
die tarkischen Plankler und Hilfstruppen nicht neutralisieren. Als der osmanische Artilleriepark auf
Schussweite heran war, nahm er mit tédlicher Prazision die im offenen stehenden Infantristen
unter Feuer, dem dann auch bald einige Regimenter zum Opfer fielen. Es tat sich eine deutliche
Lucke in der deutschen Schlachtformation auf.

Die linke deutsche Seite hielt unverdrossen ihre Stellung und vertrieb mit ihren Geschitzen einige
turkische Artilleristen. Die Osmanen hatten zwar auch hier mehr Mann, aber es fehlte an
geeigneten Truppen um das schwierige Geldnde an den Flanken zu nehmen. Einen frontalen
Schlagabtausch trauten sich die Janitscharen gegen die Linieninfantrie nicht zu, da sie damit
schon Uble Erfahrungen machen mussten. Daher hielten sich die Tlrken hier aus der Reichweite
der deutschen Musketen, wahrend diese nicht auf Schussweite vorriicken konnten, ohne ihre
Flanken zu entbl6Ren. Es entstand eine Patt-Situation, die bis zum Ende der Schlacht anhielt.
Auf der deutschen rechten Seite Uberrannte letztendlich die turkische leichte und mittlere Infantrie
durch ihre schiere Uberzahl die eingekreisten deutschen Pikeniere und Musketenschiitzen. Zwei
Sipahi-Regimenter banden die deutschen Kirassiere im Nahkampf und schlugen sie zu guter Letzt
in die Flucht. Der komplette rechte Trupp von Waldecks war somit ausgeléscht. Der Rest zog sich
weit zuriick und rdumte fast den gesamten Nussberg vor den nachsetzenden Osmanen.

Der Furst von Waldeck erlitt in diesem Gefecht deutliche Verluste, zusammen mit dem
Bombardement sogar sehr hohe Verluste. Sein Kommando hat nur noch durchschnittliche Starke
Kara Mustafa erlitt keine Verluste, sein Kommando besteht weiterhin aus lGberlegenen Kraften.
Die Deutschen von Waldecks fallen zuriick auf die Felder H.2/H.3/1.4

Die Osmanen Kara Mustafas nehmen die Felder 1.3/ J.3 / K.3 ein.

Du verlierst in diesem Gefecht aus Trupp 3 folgende Elemente:
- 1 Element Schitzen (1 Sh)

- 1 Element Piken (1 Pk)

- 2 Elemente schwere Reiterei (2 Pi)

Bitte streiche die Elemente von deinem Befehlsblatt.

Zusammen mit dem vorangegangenen Bombardement ist somit dein Trupp 3 vollstandig
aufgerieben.

Du musst deine Truppen reorganisieren (siehe hierzu Hinweis zur Vorgehensweise im Sweetwater-
Forum).

Dein reorganisiertes Kommando beendet seine Bewegung auf den Feldern H.2/H.3 /1.4

Bitte beriicksichtige diese Position als deine neue Startposition in deinem n&chsten Befehlsblatt.
Deine Aufklarer berichten dir, dass der Teil der Turkenschanze auf Hexfeld K.4 zur Zeit unbesetzt
ist.

Die Truppen Karl von Lothringens lassen sich etwas zuriickfallen und beenden ihre Bewegung auf
den Feldern J.4/J.5

Kurfirst von Sachsen

Gefecht an der Déblinger H6he

Nach der Einnahme Sieverings setzen die Sachsen den weichenden Truppen Ibrahim Paschas
nach. Es kommt am Fuf3e der Déblinger H6he (auf Feld L.6) zu einem Gefecht eines séchsischen
Trupps mit einem osmanischen Reitertrupp Ibrahim Paschas, der bereits Sievering verteidigt und
dann geraumt hat.

Die Sachsen bestanden hauptsachlich aus Linieninfantrie mit wenig Artillerie und Reiterei und
hatten durchschnittliche Truppstarke. Der osmanische Reitertrupp hatte nur noch schwache
Truppstarke, und war somit keinesfalls in der Lage, den Sachsen ein ernstzunehmendes Gefecht
zu liefern. Damit sie aber das Feld nicht kampflos rdumen, machten sie einmal mehr von ihrer
Mobilitat gebrauch und umritten die sachsische Schlachtlinie an einer Seite. Somit kam der grofte
Teil der sachsischen Infantrie und Artillerie nicht zum Einsatz. Aber der anschlieende Angriff der
Sipahi auf die sachsischen Kirassiere und die Flankenkompanien der Infantrie schlug fehl und die
Sipahi mussten sich zuriickfallen lassen. Im GegenstoR3 der Kirassiere wurde ein Reiterregiment




aufgerieben, wahrend die sé&chsische Linieninfanterie eine zweites Sipahi-Regiment durch
konzentrierte Musketensalven schwer dezimierten. Die wenigen verbliebenen Sipahi zogen sich
daraufhin vom Schlachtfeld zurtck.

Der osmanische Reitertrupp hatte leichte Verluste und wurde nochmals deutlich geschwécht,
wahrend die Sachsen keine Verluste zu beklagen haben.

Die Truppen Ibrahim Paschas ziehen sich zuriick. Das Kontingent Ibrahim Paschas befindet sich
jetzt auf der Doblinger Hohe auf den Feldern L.4 /L.5/ M.6.

Nachdem Ibrahim Pascha geringe Verstarkungen erhielt, hat sein Kommando durchschnittliche
Starke.

Die Sachsen ricken nach auf die Felder K.6 / L.6 / M.7.

Deine Aufklarer berichten dir, dass der Teil der Turkenschanze auf Hexfeld K.4 zur Zeit unbesetzt
ist.

Die Truppen Karl von Lothringens lassen sich etwas zuriickfallen und beenden ihre Bewegung auf
den Feldern J.4/J.5/J.6

Kdnig Jan Sobieski

Befehlsgemalf reitet dein Kronkontingent weiter nach Nord(osten) und geht weiterhin aggressiv
vor. Vor deinem Vormarsch lassen sich die Reitertruppen des osmanischen Kommandanten Sari A
"Basha zurlckfallen, ohne dass es zu einem Gefecht kommt. Bei den Truppen Sari A'Bashas
handelt es sich um ein reines Reiterkommando, hauptsachlich aus leichten Reitern der Tirken und
Tartaren und einigen Sipahi.

Die Turken und Tartaren beenden ihre Bewegung auf den Hexfeldern N.16 / O.17 / P.17

Du bist daher weiterhin auf Tuchfuhlung (Kantenkontakt) mit dem Gegner.

Links von dir triffst du auf das Kontingent deines Unterkommandanten Hetmann Jablonwoski.
Seine Trupps stehen auf L.16 / K.16 / K.17.
Es handelt sich um ein gemischtes Kommando aus Infantrie, Dragonern und Artillerie.

Damit sich deine Truppen nicht mit denen des Hetmanns vermischen und in Unordnung geraten,
schwenkt dein Kontingent ein Hexfeld nach rechts und beendet seine Bewegung auf den
Hexfeldern Nr. M.17 / N.17 / O.18.

Bitte beriicksichtige diese Position als deine neue Startposition in deinem néchsten Befehlsblatt.

Deine Kundschafter berichten dir von einem osmanischen Trupp unter den Standarten von
Mustafa Bekri in durchschnittlicher Starke, der eine Schanze auf Hexfeld M.15 besetzt hat.

Der Trupp besteht aus Infantrie, Artillerie und ein wenig Reiterei und hat vor kurzem die Truppen
Jablonowskis aus der Schanze heraus bombardiert.

Das Bombardement verursachte leichte Verluste unter den Polen.

Auf Hexfeld P.16 berichten deine Kundschafter von einer weiteren Schanze um die Ortschaft
Hernals herum.

Diese ist mit Infantrie in schwacher Starke besetzt. Es wurden dort keine Armeeteile oder
Kontingente der osmanischen Feldarmee gesichtet.

Nordlich von Hernals (auf P.3 bis P.15) befinden sich die Zugénge zu den Laufgraben vor Wien.
Wenn ein Trupp der christlichen Entsatzstreitmacht diese Linie erreicht, kann sie Kontakt mit den
Belagerten herstellen, was eines der christlichen Missionsziele ist.

Hetmann Jablonowski

Deine Artillerie bombardiert die Truppen von Sari A'Basha auf Feld L.18 und verursacht leichte
Verluste.

Danach ziehen sich die Reiter Sari A'Bashas Richtung Hernals zurtick und beenden ihre
Bewegung auf Hexfeld N.16.



Deine Aufklarer berichten dir von einem osmanischen Trupp Mustafa Bekris in durchschnittlicher
Starke, der die Schanze auf Hexfeld M.15 besetzt hat.
Der Trupp besteht aus Infantrie, Artillerie und Reiterei.

Die Artillerie von Mustafa Bekri bombardiert von Hexfeld M.15 deine Truppen auf K.15 und
verursacht folgende Verluste:

- 1 Element Dragoner (1 Dr)

- 1 Element Schitzen (1 Sh)

Bitte streiche die Elemente von deinem Befehlsblatt.

Du kannst dein Mandver ungestort ausfihren und so beenden deine Truppen ihre Bewegungen
befehlsgemal auf den Hexfeldern K.16 / L.16 / K.17

Rechts von dir nahert sich in einer Staubwolke das polnische Kronkontingent deines Kdnigs Jan Il
Sobieski. Es besteht unverandert ausschlief3lich aus Berittenen.

Die Truppen Sobieskis beenden ihre Bewegung auf den Hexfeldern M.17 / N.17.

Kara Mustafa
Deine Artillerie bombardiert die Truppen des Firsten von Waldeck und verursacht leichte Verluste.

Die Artillerie des Firsten von Waldeck bombardiert von Hexfeld J.1 deine Truppen und verursacht
folgende Verluste auf Hexfeld K.2

- 1 Element Auxiliar (1 Ax)

Bitte streiche die Elemente von deinem Befehlsblatt.

Die zahlreiche Artillerie Karls von Lothringen bombardiert von Hexfeld J.4 und J.5 deine Truppen
und verursacht folgende Verluste auf Hexfeld K.4

- 2 Elemente Auxiliar (2 Ax)

Bitte streiche die Elemente von deinem Befehlsblatt.

Dein aggressives Vorgehen ist vom Erfolge gekront, es kam zum: Tirkischer Gegenangriff auf
dem Nussberqg (...)

Der Furst von Waldeck erlitt in diesem Gefecht deutliche Verluste, zusammen mit dem
Bombardement sogar sehr hohe Verluste. Sein Kommando hat nur noch durchschnittliche Starke
Kara Mustafa erlitt keine Verluste, sein Kommando besteht weiterhin aus tiberlegenen Kréften.
Die Deutschen von Waldecks fallen zurtick auf die Felder H.2/H.3 /1.4

Die Osmanen Kara Mustafas nehmen die Felder 1.3/ J.3 / K.3 ein.

Bitte beriicksichtige diese Position als deine neue Startposition in deinem n&chsten Befehlsblatt.

Der Teil der Turkenschanze auf Hexfeld K.4 ist zur Zeit unbesetzt.
Dir wird von einem Trupp aus dem Kontingent Ibrahim Paschas gemeldet, auf der D6blinger H6he
auf L.4.

Die Truppen Karl von Lothringens lassen sich etwas zuriickfallen und beenden ihre Bewegung
auf den Feldern J.4/ J.5.
Es handelt sich um zwei Trupps in jeweils schwacher bis durchschnittlicher Starke

Ibrahim Pascha

Deine Artillerie bombardiert die Truppen Karl von Lothringens auf Hexfeld K.5. aber verursacht
keine Verluste.

Gefecht an der Déblinger Héhe (...)
Die Truppen Ibrahim Paschas ziehen sich zuriick auf die Felder L.4/L.5/ M.6
Bitte beriicksichtige diese Position als deine neue Startposition in deinem n&chsten Befehlsblatt.




Du verlierst in diesem Gefecht auf Feld L.6:
- 2 Elemente Sipahi (2 Si)
Bitte streiche die Elemente von deinem Befehlsblatt.

Dieser Trupp besteht jetzt nur noch aus einem Element und ist somit kaum mehr kampffahig. Bitte
verteile bei deinem nachsten Befehlsblatt deine gesamten Elemente ungeféahr gleichméaRig auf
deine drei Trupps.

Dies ist ohne weiteres madglich, du brauchst dafiir den einzelnen Elementen keine
Bewegungsbefehle innerhalb deines Kontingentes zu geben. Zur Reorganisation von Truppen
siehe Hinweis zur Vorgehensweise im Sweetwater-Forum).

Die Sachsen riicken nach auf die Felder K.6 /L.6 / M.7.

Dein Oberkommandant GroRRwesir Kara Mustafa schickt dir Verstarkungen. Du kannst diese
Elemente beliebig deinen Trupps zuordnen. Du erhaltst:

- 1 Element Janitscharen (1 Sh+)

- 1 Element Sipahi (1 Si)

Bitte erganze diese Elemente auf deinem Befehlsblatt.

Deine Aufklarer berichten dir, dass der Teil der Turkenschanze auf Hexfeld K.4 zur Zeit unbesetzt
ist.

Die Truppen Kara Mustafas sind nach Norden gezogen, dir wird aber noch von einem Trupp auf
K.3 gemeldet

Die Truppen Karl von Lothringens lassen sich etwas zuriickfallen und beenden ihre Bewegung auf
den Feldern J.4/J.5/J.6

von Lothringens Kommando hat sehr starke feindliche Krafte.

Hinter der Doblinger Hohe auf den Hexfeldern N.3 / N.4 kann man das turkische Hauptlager
sehen, eines der Missionsziele der christlichen Entsatzstreitmacht.

Mustafa Bekri
Du bombardierst die Truppen von Hetmann Jablonowksi auf K.15 und verursachst leichte Verluste.

Du kannst dein Mandver ungestort ausfihren und so beenden deine Truppen ihre Bewegungen
befehlsgemald auf den Hexfeldern M.13 / M.14 / M.15.

Deine Artillerie verlegt wunschgemalR ihre Stellung in die Schanze auf M.15.

Hier befindet sich auch eine Besatzung, die GroRwesir Kara Mustafa hierhin abkommandiert hat.
Die Besatzung besteht aus:

- 3 Elemente Auxiliar (3 Ax)

- 1 Element Schwertkampfer (1 Bd)

Die Wachposten in der Schanze berichten dir von zwei Trupps des polnischen Hetmanns
Jablonowski, die westlich von dir auf die Felder K.16 und L.16 marschiert sind. Von dort haben sie
Ziele weiter im Siiden bombardiert.

Beide Trupps bestehen aus Infantrie, Artillerie und Dragonern und haben jeweils durchschnittliche
Starke.

Sari A "Basha
Deine Spéaher berichten dir von einem polnischen Trupp des Hetmans Jablonowski der sich aus
Richtung des Schafberges ndhert. Es handelt sich um einen gemischten Trupp aus Infantrie und

Artillerie in durchschnittlicher Starke. Dieser Trupp bezieht auf Hexfeld L.16 Stellung.

Die Artillerie von Hetmann Jablonowski bombardiert von Hexfeld L.16 deine Truppen und



verursacht folgende Verluste:
- 2 Elemente Leichte Reiterei (2 LH) aus deinem Trupp Nr.2
Bitte streiche die Elemente von deinem Befehlsblatt.

Das berittene polnische Kronkontingent Konig Jan Sobieskis stidwestlich von dir geht weiterhin
aggressiv vor. Befehlsgemalf lassen sich deine Truppen vor ihnen zurlickfallen, ohne dass es zu
einem Gefecht kommt.

Die polnischen Truppen Sobieskis beenden ihre Bewegung auf den Hexfeldern Nr. M.17 / N.17 /
0.18.

Du stehst direkt davor auf den Hexfeldern N.16 / O.17 / P.17

Bitte berilicksichtige diese Position als deine neue Startposition in deinem néchsten Befehlsblatt.

Du bist daher weiterhin auf Tuchfihlung (Kantenkontakt) mit dem Gegner.

Deine Kundschafter berichten dir von einem osmanischen Trupp unter den Standarten von
Mustafa Bekri in durchschnittlicher Starke, der die Schanze auf Hexfeld M.15 besetzt hat.

Der Trupp besteht aus Infantrie, Artillerie und ein wenig Reiterei und hat vor kurzem die Truppen
Jablonowskis von der Schanze aus bombardiert.

Das Bombardement verursachte leichte Verluste unter den Polen.

Auf Hexfeld P.16 befindet sich die befestigte Ortschaft Hernals mit einer weiteren Schanze um die
Ortschaft herum.

Diese ist mit osmanischer Infantrie in schwacher Starke besetzt.

Nordlich von Hernals (auf P.3 bis P.15) befinden sich die Zugénge zu den Laufgraben vor Wien.
Wenn ein Trupp der christlichen Entsatzstreitmacht diese Linie erreicht, kann sie Kontakt mit den
Belagerten herstellen, was eines der christlichen Missionsziele ist.

Spielleiterbemerkungen

Von Waldecks Kontingent hatte unter dem Sturm auf die Turkenschanze und dem kontinuierlichen
Bombardement durch Kara Mustafa schon deutlich gelitten. Da fing Kara Mustafa einen Boten von
Waldecks an Lothringen ab, in dem Waldeck deutlich seine Schwéche offenlegte. Kara Mustafa
nutzte diese Informationen zu einem Angriff auf ihn. Dabei bewegte er so, dass er nicht noch mit
dem daneben stehenden Lothringen ins Gefecht kam.

Sein Mandéver wurde noch dadurch beginstigt, dass sich von Lothringen ein Hexfeld zurtickzog,
obwohl er besser weiter angegriffen hatte.

Es kam zum Gefecht: Turkischer Gegenangriff auf dem Nussberqg (...)

Von Lothringens Rickzug ist riskant, da ihm jetzt vielleicht die Zeit fehlt, um noch in der
Kampagnenspielzeit die Missionsziele zu erreichen. Immerhin muss noch die Doblinger Héhe
Uberquert werden, um an das Turkenlager und die Laufgraben zu kommen.

AulRRerdem hat er keine zwingende Atrtillerietiberlegenheit, um ein Bombardement einem beherzten
Angriff vorzuziehen.

Johann Georg von Sachsen ging weiter bedéachtig vor und driickte den Reiterfliigel Ibrahim
Paschas weiter ein, setzte aber noch nicht zum Sturm auf die Doblinger Hohe an.

Hetmann Jablonowski reagierte auf den Kurier Sobieskis und drehte nach Osten ab um nochmal
die Reiter Sari A’Bashas zu bombardieren. Dabei kam er aber immerhin nahe genug heran, um
auch Mustafa Bekris Truppen zu entdecken.

Das Kronkontingent Sobieskis machte weiter wichtigen Boden gut und trieb Sari A"Basha vor sich
her. Da die Tartaren Uber einen Plankeln-Befehl und ausreichende Geschwindigkeit verfigen, kam
es hier zu keinem Gefecht. Jetzt steht Ibrahim Pascha aber am Kartenrand vor den Laufgraben.
Weiter zurtickweichen ist somit keine Option mehr. Eventuell ware es eine gute MaRhahme
teilweise abzusitzen und die Schanzen bei Hernals zu verteidigen.



Dies war eine sehr erfolgreiche Runde fur Kara Mustafa. Er tiberstand relativ gut das
Bombardement von Waldeck und Lothringen, konnte fast den gesamten Nussberg zuriickerobern
und erlitt dabei keine weiteren Verluste, wahrend von Waldeck weiter dezimiert wurde und alleine
kein nenneswertes Angriffsgewicht mehr aufbringen kann.

Der Rickzug Lothringens génnte Ibrahim Pascha eine wichtige Ruhepause, in dem dieser,
ebenfalls nahe am Untergang, keine neuen Verluste mehr verbuchen musste. Die 2
Reiterelemente, die er im Gefecht mit Sachsen verlor, wurden durch 2 Elemente Verstarkung, die
Kara Mustafa schickte, wieder kompensiert. Ibrahim Paschas Kommando bleibt trotzdem so
geschwacht, dass von ihm keine Offensivaktionen mehr zu erwarten sein sollten.

Mit der neuen Situation (Gegner in Reichweite) und dem neuen Spieler, erhielt die Fihrung
Mustafa Bekris mehr Zug. Er besetzte die schon bemannte Schanze mit einem Teil seines
Kommandos und nahm Jablonowski unter Feuer. Er hat jetzt das bis dato gréRte Kommando, aber
auch einen sehr grof3en Abschnitt abzudecken. AuRerdem ist er wahrscheinlich zu weit weg um im
Nordsektor aushelfen zu kénnen, wo alle Hande gebraucht werden.

Sari A’Basha lasst sich vor den unverandert agressiven Polen weiter zurtickfallen, ohne dass es
zum Gefecht kommt. Er hat aber nicht mehr viel Raum, um noch weiter auszuweichen.

8. Spielzug
Karl von Lothringen

Die Artillerie Kara Mustafas bombardiert deine Truppen auf Hexfeld Nr. J.4. Du erleidest folgende
Verluste:

- 1 Element Linieninfantrie (1 Li)

- 1 Element Artillerie (1 Art)

Bitte streiche die Elemente von deinem Befehlsblatt.

Dein Kommando hat diesen Spielzug keine Befehle erhalten und bleibt deshalb untétig an Ort und
Stelle.

Die Truppen des Fursten von Waldeck ziehen nach Stidwesten und beenden ihre Bewegung auf
den Hexfelder Nr. G.4/ H.4/1.5.

2.Gefecht am Nussberg

Nachdem von Waldeck den Nussberg gerdumt hat, greifen von dort aus zwei Trupps des
turkischen Oberkommandanten Kara Mustafas die linke Flanke Karl von Lothringens (Hexfeld J.4)
an.

Nach dem vorangegangenen Bombardement handelt es sich nur noch um einen schwachen Trupp
von Lothringens.

Bei den beiden Trupps der Osmanen handelt es sich um durchschnittliche und schwache Kréafte.
Zusammen sind die Osmanen den Kaiserlichen haushoch (3-fach) Giberlegen und gehen zlgig und
siegessicher auf den Gegner vor.

Bereits im Anmarsch werden sie von den kaiserlichen Kanonen unter schweren Beschuss
genommen, der Verluste unter den Janitscharen fordert.

Aber sobald die zahlreichen Osmanen im Kontakt sind, umzingeln sie den unterlegenen Gegner
und verursachen schnell so viele Verluste, dass sich der Rest der Kaiserlichen schleunigst
zurilickzieht.

Beide Seiten hatten in diesem Gefecht leichte Verluste.

Der kaiserliche Trupp musste Boden preisgeben und sich zurlickziehen.

Das Kommando Karl von Lothringens steht nach dem Gefecht auf den Hexfelder Nr. J.5/J.6 / K.7
Bitte beriicksichtige diese Position als deine neue Startposition in deinem n&chsten Befehlsblatt.



Du verlierst in diesem Gefecht auf Feld J.4. (zusatzlich zu den Verlusten vom Bombardement
siehe oben):

- 1 Element Linieninfanterie (1 Li) und 1 Element Artillerie (1 Art)

Bitte streiche die Elemente von deinem Befehlsblatt.

Die Osmanen haben die Kaiserlichen geworfen und sind teilweise wieder in die Turkenschanze
zurickgekehrt.
Die Osmanen stehen nach dem Gefecht auf den Hexfelder Nr. K4/ K.5/L.4

Dein Adjutant wird bei dir vorstellig und spricht:

"Wir haben nur noch wenig Zeit, der Tag ist fast vortiber und soweit ich es beurteilen kann, sind wir
noch ein gutes Stlick weit von unseren Zielen entfernt.

Wir haben schlimme Verluste hinnehmen missen, aber auch der Gegner ist geschwécht.

Wir sollten nicht nochmals wertvolle Zeit durch Untéatigkeit verlieren.

Wir kdnnten auch unseren Verbiindeten Konig Sobieski um Verstarkungen aus der Reserve
ersuchen, oder selbst Uber diese verfiigen, ohne den Polen zu fragen.

Mit weiteren Kraftanstrengungen und Fortunas Hilfe, kdnnen wir diese Schlacht noch gewinnen !"

Weiterer Ablauf:

Ab sofort beginnt die nachste Kurierphase. Diese lauft bis zum Freitag 19.07.2013 um 23.00 Uhr.
Sofort danach schlief3t sich die 9.Befehlsphase an. Diese endet am Montag 22.07.2013 um 19:00
Uhr.

Bitte bedenke bei deiner Befehlsabgabe, dass dies die vorletzte Spielrunde sein kénnte, da nach
dem 10.Spielzug ausgewdrfelt wird, ob es einen weiteren Spielzug gibt, oder die Kampagne endet.
(Informationen zur variablen Kampagnendauer siehe Regelwerk).

Furst von Waldeck
Befehlsgemaf3 und unbehelligt vom Feind ziehst du dich vom Nussberg zuriick.
Du beendest deine Bewegung auf den Hexfelder Nr. G.4 /H.4 / |.5.

An den Auslaufern des Nussberges kannst du den Angriff Kara Mustafas auf Lothringens Flanke
beobachten: 2.Gefecht am Nussberqg (...)

Dein Adjutant wird bei dir vorstellig und spricht:

"Wir haben nur noch wenig Zeit, der Tag ist fast vortiber und soweit ich es beurteilen kann, sind wir
noch ein gutes Stlick weit von unseren Zielen entfernt.

Wir haben schlimme Verluste hinnehmen missen, aber auch der Gegner ist geschwécht.

Wir kénnten auch den Herzog von Lothringen um Verstarkungen aus der Reserve ersuchen.

Mit weiteren Kraftanstrengungen und Fortunas Hilfe, kdnnen wir diese Schlacht noch gewinnen !"

Johann Georg von Sachsen

Die Artillerie Ibrahim Paschas bombardiert deine Truppen auf Hexfeld Nr. M.7. Du erleidest aber
keine Verluste.
Du bombardierst die Truppen Ibrahim Paschas, verursachst aber auch keine Verluste.

Gefecht auf der Ddblinger Héhe

Nach einem erfolglosen gegenseitigen Bombardement greifen die Sachsen Johann Georgs die
Truppen Ibrahim Paschas auf der Déblinger Hohe an.

Der séachsische Angriff zielte auf das Feld M.6, aber es wurden auch die tiirkischen Truppen, die
soeben das Feld N.6 besetzt hatten, in das Gefecht verwickelt.

Das Gefecht fand also auf den Hexfeldern M.6 und N.6 statt.

Das Gelande war wieder einer der zahlreichen bewachsenen Berge im Vorland des Wiener
Waldes und war daher mit Weinbergen und Baumstiicken durchsetzt.




Die Sachsen hatten zwei Trupps in jeweils durchschnittlicher Starke, die Osmanen zwei Trupps mit
jeweils schwachen Kraften.

Da die Osmanen mehr wie anderthalbfach unterlegen waren, stellten sie sich zentral auf und
verankerten ihre beiden Flanken an kleineren Obstplantagen und Baumstiicken.

Von den Sachsen aus links verteidigten Janitscharen, rechts Hilfstruppen das schwierige Gelande.
Das Zentrum bestand aus Janitscharen, Atrtillerie und zwei Sipahi-Einheiten als Reserve.

Die Sachsen hatten Gberwiegend Linieninfanterie, untersttitzt von Artillerie und drei Kurassier-
Regimentern.

Die Sachsen gingen auf breiter Front vor, aber rasch wurde ihr Anmarsch durch die tirkischen
Kanonen gestoért. Auerdem mussten sie sich mehrmals verschieben um in den Trichter zu
kommen, den die beiden Gelandestiicke an den Flanken bildeten. In dessen Zentrum warteten
seelenruhig die Osmanen. In beiden Baumsticken versuchten Linieninfantristen die turkische
Flankendeckung zu werfen. Da die Sachsen rechts in groRer Uberzahl antraten, mussten die
turkischen Hilfstruppen kontinuierlich Boden preisgeben und letztendlich auch das Gelande
rdumen. Links lief es besser fir die Osmanen und die Janitscharen konnten die in die Plantage
eingedrungene Linieninfantrie sogar vernichten.

Wenn die tirkischen Kanonen beim vorangegangenen Bombardement versagt hatten, so waren
sie jetzt sehr zielsicher und konnten einige gegnerische Infantrieregimenter zerschlagen.

Die séchsische Artillerie verbuchte zwar auch einige Treffer, aber nach einiger Zeit zeigte sich,
dass das Beschussduell eher zu Lasten der Sachsen ging. Daher wurde der sachsischen Infantrie
anzugreifen befohlen. Die Infantrie maskierte dann die eigenen Geschiitze, so dass die sachsische
Artillerie keine wesentliche Rolle mehr spielte.

Die Linieninfantrie im Zentrum kam wegen dem hartn&ckigen gegnerischen Beschuss nicht
geschlossen in den Kampf und musste kontinuierlich Verluste hinnehmen. Immerhin gelang es ihr,
auch die gegnerische Kampflinie zu zerritten. Als klar wurde, dass die sachsische Infantrie alleine
nicht ausreicht, wurden zwei Kirrassierregimenter in das Getiimmel im Zentrum geworfen.

Das dritte Kirassierregiment wurde an der linken Flanke von Sipahi abgefangen und nach kurzem
Handgemenge in alle Winde zerstreut.

Der Einsatz der Kirassiere im Zentrum brachte die Entscheidung gegen die ermatteten Osmanen.
Diese hatten ihr bestes gegeben und unerwartet hohen Schaden unter den Angreifern angerichtet.
Aber nun war ihre Kampflinie durch das Feuergefecht mit der Linieninfantrie ungeordnet und es
hatten sich einige Liicken in der Verteidigung aufgetan. Aul3erdem war eine Flanke offen. In dieser
Situation traf sie der Angriff der schweren Reiterei wie ein Hammer. Schon beim ersten
Aufeinandertreffen verschwand eine Janitscharen-Orta unter den Hufen und Sabeln der Sachsen.
Diese stirmten weiter und Uberrannten zwei Artilleriebatterien.

Das war fur die Osmanen zu viel und die wenigen Verbliebenen verlie3en in wilder Flucht das
Schlachtfeld.

Die Osmanen hatten in diesem Gefecht leichte Verluste, die Sachsen deutliche Verluste erlitten.

Die Osmanen Ibrahim Paschas missen Boden preisgeben und sich zurtickziehen. Sie stehen
nach dem Gefecht auf den Hexfelder Nr. M.5/N.5/ 0.6

Du verlierst in diesem Gefecht aus deinem Trupp 2:
- 3 Elemente Linieninfanterie (3 Li) und 1 Element schwere Reiterei (1 Pi)
Bitte streiche die Elemente von deinem Befehlsblatt.

Die Sachsen haben die Osmanen geworfen und ihre Position eingenommen. Sie stehen nach dem
Gefecht auf den Hexfelder Nr. L.5/ M.6/ N.6

Bitte beriicksichtige diese Position als deine neue Startposition in deinem n&chsten Befehlsblatt.

Jenseits der Doblinger Hohe kannst du in der Ferne im Tal (auf Feld N.4) die Zeltspitzen des
turkischen Hauptlagers ausmachen.

Dies ist eines der Missionsziele der Entsatzstreitmacht.

Links von Dir steht das Kommando Kara Mustafas auf den Feldern K.4 / K.5/ L.4. Es handelt sich
um ein gemischtes Kommando in tberlegender Stéarke.



Dein Adjutant wird bei dir vorstellig und spricht:

"Wir haben nur noch wenig Zeit, der Tag ist fast vortiber und soweit ich es beurteilen kann, sind wir
noch ein gutes Stlick weit von unseren Zielen entfernt.

Wir haben schlimme Verluste hinnehmen mussen, aber auch der Gegner ist geschwécht, seine
Truppen in Auflosung begriffen.

Mit weiteren Kraftanstrengungen und Fortunas Hilfe, kbnnen wir diese Schlacht noch gewinnen !
Und vielleicht kbnnten wir den Herzog von Lothringen um Verstarkungen aus der Reserve
ersuchen.”

Kdnig Jan Sobieski
Befehlsgemalf? preschen deine Berittenen weiter vor und es kommt zum:

Reitergefecht bei Hernals

Das polnische Kronkontingent Jan Sobieskis geht agressiv vor, um die Laufgraben vor Wien zu
erreichen und Kontakt mit der eingeschlossenen Stadt herzustellen.

Auf Feld N.15 stand der Reiterfliigel Mustafa Bekris, bestehend aus Sipahi und leichter Reiterei.
Auf 0.16 und P.16 befanden sich die leichten Reiter der Tartaren Sari A’'Bashas.

Auf P.16 ist aul3erdem eine von Hilfstruppen gehaltene osmanische Schanze.

Das polnische Kronkontingent besteht in der Hauptsache aus Lanzenreitern der Husaria und
Pancerni, die von einigen leichten Reitern und polnischer Arkebuseria-Kavallerie unterstitzt
werden.

Die Polen formieren sich zu einer langen Schlachtreihe, die von einem Schlachtfeldrand zum
anderen reicht. Die Polen traben stetig in einer langen Reihe auf den Gegner zu.

Die Tartaren und Osmanen halten zurtick, da sie frontal nur schlechte Chancen gegen die
Uberlegene polnische Adelsreiterei sehen. Auf3erdem scheinen sie auf irgendetwas zu warten ...
Wenig spater sind die Polen ihren Feinden schon sehr nah, einige Pancerni setzen zum Sturmritt
auf die Schanze an. Da erscheint halb hinter ihrer rechten Seite ein bisher unentdeckter
Flankenmarsch einer grof3eren Abteilung Tartaren und greift die polnische Flankensicherung,
bestehend aus leichten Reitern und polnischer Arkebusier-Kavallerie an. In kurzer Zeit werden die
Polen eingekreist und bis auf den letzten Mann niedergemacht.

Die ganze osmanische Linie geht vor und lasst einen Pfeilhagel aus ihren Reiterb6gen auf die
Husaren und Pancerni los. Doch die Pfeile sind schlecht gezielt oder die archaischen Riistungen
der polnischen Ritter zu dick und so kdénnen ihnen die Tartarenpfeile kaum etwas anhaben.

Im Gegenzug greifen die Polen véllig unbeeindruckt von Flankenangriff und Schanze auf ganzer
Linie mit gesenken Lanzen an. Mustafa Bekris Reiter kbnnen den Angriff mit leichteren Verlusten
relativ gut Gberstehen. Aber weiter rechts brechen die angaloppierenden Polen schon im ersten
Anlauf (und unverschamten Wirfelglick) das Reiterzentrum Sari A’"Bashas. Selbst den Pancerni
gelingt der Einbruch in die Schanze, wo sie die turkischen Hilfstruppen in den engen Gassen
Hernals im Nahkampf angehen.

Mustafa Bekris Reiter stehen dann mit den Polen in einem ausgedehnten und anhaltenden
Handgemenge, in dem eine Zeit lang keine Seite einen bedeutenden Vorteil erringen kann. Die
Uberreste von Sari A’Bashas Zentrum lassen sich zuriickfallen um den todbringenden polnischen
Lanzen wenigstens fur eine Weile zu entgehen. In Hernals tobt der Kampf hin und her und die
Hilfstruppen kdnnen erst hach zéhem Ringen die Pancerni aus dem Ort hinaus dréangen. Die
Tartaren, die Uber die Flanke gekommen sind, stromen in den Riicken der aus Hernals
weichenden Pancerni um sie weiter mit Pfeilen zu spicken.

Kurz darauf reiten die Husaren im Zentrum eine weitere Reiterattacke auf die Tartaren und
vertreiben diese vollends in heilloser Flucht vom Schlachtfeld.

Da ihr Riicken von den Tartaren des Flankenkommandos bedroht wird, entschlie3en sich die
Pancerni vor Hernals zu einem weiteren Angriff auf den befestigten Ort. Und wieder kénnen sie
einbrechen, aber sich dann nicht halten. Sie missen kurz darauf zuriick. Aber zu diesem Zeitpunkt
haben sich die Truppen Sari A'Bashas bereits komplett vom Schlachtfeld zurlickgezogen, sodass
die Pancerni nicht weiter in Schwierigkeiten sind.

Die siegreiche Husaria im Zentrum ignorierte die immer noch gut besetzte Schanze und schwenkte




in die Flanke von Mustafa Bekris Reiterei zum Coup de Grace ein.

Die osmanischen Sipahi und leichten Reiter machten sich auf das Unausweichliche gefasst. Sie
kampften tapfer aber doch auf verlorenem Posten gegen die nun erdriickende polnische Uberzahl.
Als sich die Verluste immer weiter h&duften, mussten auch sie letztenendes ihren Pferden die
Sporen geben und das Feld dem Gegner Uberlassen.

Die Polen Sobieskis erlitten in diesem Gefecht leichte Verluste. Mustafa Bekri und Sari A"'Basha
hatten jeweils deutliche Verluste.

Du verlierst in diesem Gefecht.:

- 1 Element Pancerni (1 Ln+)

- 1 Element leichte Reiter (1 LH) und 1 Element Kavallerie (1 Cav)
Bitte streiche die Elemente von deinem Befehlsblatt.

Die Polen haben die gegnerischen Linien durchbrochen, konnten aber die Schanze und Hernals
nicht nehmen.

Die Polen stehen nach dem Gefecht auf den Hexfelder Nr. N.14 / O.15/ O.16 und verfiigen noch
Uber Uberlegene Kréafte

Die Reiter Sari A’'Bashas mussten Boden preisgeben und vor den Polen zurlickweichen. Hernals
wurde allerdings erfolgreich verteidigt.

Das Kommando Sari A'Bashas steht nach dem Gefecht auf den Hexfelder Nr. P.14 / P.15/ P.16
und verfugt noch Uber sehr starke Krafte

Der Reitertrupp Mustafa Bekris musste zurtickweichen auf N.13.

Bitte beachte, dass dein Trupp Nr. 3 nur Gber 4 Pancerni verfigt, nicht Gber 5 wie in deinem letzten
Befehlsblatt angegeben.

Ich nehme an, dass es sich um ein Ubertragungs- oder Rechenfehler handelt.

Bitte berichtige die Angaben in deinem nachsten Befehlsblatt

Links von dir kannst du folgendes beobachten: Gefecht an der Schafberg-Schanze (...)

Das Kommando Mustafa Bekris befindet sich am Ende des Spielzuges auf den Hexfeldern Nr.
N.13/M.14 / M.15 und verfligt insgesamt noch Uberlegene Krafte.

Das Kommando von Hetmann Jablonowski befindet sich am Ende des Spielzuges auf den
Hexfeldern Nr. L.14 / L.15/ M.16 und verfugt noch tber sehr starke Kréfte

Dein Adjutant wird bei dir vorstellig und spricht:

"Wir haben nur noch wenig Zeit, der Tag ist fast vortiber und soweit ich es beurteilen kann, sind wir
auf gutem Weg, aber noch ein Stiick weit von unseren Zielen entfernt.

Wir haben deutliche Verluste hinnehmen mussen, aber auch der Gegner ist geschwécht.

Wir kdnnten auch unseren Verbiindeten Karl von Lothringen um Verstarkungen aus der Reserve
ersuchen, oder selbst iiber die Truppen Lubomirskis verfiigen, ohne den Osterreicher zu fragen.
Mit weiteren Kraftanstrengungen und Fortunas Hilfe, kdnnen wir diese Schlacht noch gewinnen !"

Hetmann Jablonowski

Die Artillerie Mustafa Bekris bombardiert deine Truppen auf Hexfeld Nr. K.16. Du erleidest folgende
Verluste:

- 2 Elemente Schitzen (2 Sh)

- 1 Element Piken (1 Pk)

Bitte streiche die Elemente von deinem Befehlsblatt.

Du bombardierst die Truppen Mustafa Bekris in der Schanze aus M.15 und verursachst deutliche
Verluste.

Gefecht an der Schafberg-Schanze
Der polnische Hetmann Jablonowski bombardiert die Truppen Mustafa Bekris in der sog.
"Schafbergschanze" (auf M.15).




Nachdem er das Gegenbombardement tber sich ergehen liel3, schritten zwei seiner Trupps zum
Angriff.

Beide Trupps bestanden aus teilweise auslandischen Pike & Shot-Einheiten, die jeweils von
Artillerie unterstitzt wurden.

Nach dem Bombardement hatte ein Trupp nur noch schwache Stérke, der andere bestand noch in
durchschnittlicher Stéarke.

Die Osmanen bestanden aus zwei Trupps in jeweils durchschnittlicher Starke und waren den
Polen etwa anderthalbfach tberlegen.

Ein Trupp Mustafa Bekris bestand aus Sipahi und leichten Reitern, der andere aus Hilfstruppen
und Planklern.

In der Schanze, gegenlber der polnischen rechten Flanke, befand sich Artillerie und weitere
Hilfstruppen.

Den Polen erschien ein Frontalangriff auf die gut besetzte Schanze zu riskant und so war der Plan,
erst die Truppen im Zentrum und an der linke Flanke zu vertreiben, bevor man sich der Schanze
widmet.

Beherzt marschierten die Polen vorwarts. Die Osmanen kamen ihnen langsam entgegen. Sie
nutzten ihre zahlenmaRige Uberlegenheit, indem sie ihre Schlachtlinie verbreiterten um die Polen
an einem Ende zu Uberfligeln.

Einige Hilfstruppen verliel3en die Schanze um die polnische rechte Flanke zu bedrohen.

Als die Geschiutze beider Seiten in Reichweite waren, forderten sie sofort einen hohen Blutzoll. Die
Polen erschossen Sipahi und leichte Reiter, die Osmanen Musketenschiitzen und Pikentrager.
Die Polen marschierten weiter auf den Gegner zu. Wahrenddessen versuchten die Sipahi
verzweifelt zu mandévrieren, um Pike & Shot-Einheiten und Geschiitzfeuer auszuweichen und
dabei doch in Angriffsreichweite auf die Artilleriebatterien zu kommen. Doch die polnischen
Kanonen hielten die Sipahi auf Abstand, wahrend die Infantrie der linken Seite die osmanische
Reiterei angriff. Der Reiterfligel musste unter Verlusten zuriickweichen.

Im Zentrum lief der Angriff des zweiten polnischen Trupps nicht so erfolgreich. Hier hatten die
Verluste aus dem Artilleriebeschuss das ohnehin nachteilige Zahlenverhaltnis noch weiter
verschlechtert.

Die schnellen osmanischen Hilfstruppen umschwarmten die schwere polnische Infantrie und fiel
ihnen in die Flanke. Die Polen hielten einige Zeit stand, wurden aber dann doch durch die schiere
Masse Uberwaltigt.

Auf der anderen Seite des Schlachtfeldes begntigten sich die turkischen Reiter damit, die
polnische Pike&Shot-Einheit in Schach zu halten und an Ort und Stelle zu binden, wahrend sich
eine Sipahi-Einheit zum Angriff auf die polnische Artillerie bereit machte. Da diese nun auch von
den im Zentrum durchbrechenden Tirken bedroht wurde, konnte sie ihren Beschuss nicht mehr
alleine auf die Sipahi konzentrieren. Die Sipahi Uberstanden daher das Abwehrfeuer ohne
Blessuren und ritten eine Artilleriebatterie nieder.

Damit hatten die Polen genug Verluste angehauft, dass Hetmann Jablonowski den Angriff
abbrechen musste und zum Rickzug blasen liel3.

Hetmann Jablonowksi und Mustafa Bekri hatten in diesem Gefecht jeweils deutliche Verluste.

Du verlierst in diesem Gefecht.:

- 1 Element Schitzen (1 Sh) aus deinem Trupp Nr. 1

- 2 Elemente Schitzen (2 Sh) und 2 Elemente Artillerie (2 Art) aus deinem Trupp Nr. 2
Bitte streiche die Elemente von deinem Befehlsblatt.

Das Kommando Mustaf Bekris befindet sich am Ende des Spielzuges auf den Hexfeldern Nr.
N.13/M.14 / M.15 und verfugt insgesamt noch uberlegene Krafte.

Das Kommando von Hetmann Jablonowski befindet sich am Ende des Spielzuges auf den
Hexfeldern Nr. L.14 / L.15 / M.16 und verfligt noch Uber sehr starke Krafte
Bitte beriicksichtige diese Position als deine neue Startposition in deinem n&chsten Befehlsblatt.

Die Polen Konig Sobieskis stehen auf den Hexfelder Nr. N.14 / O.15 / O.16 und verfligen noch
Uber Uberlegene Kréafte.



Kara Mustafa
Du bombardierst die Truppen Karl von Lothringens und verursachst leichte Verluste.

Die Truppen des Firsten von Waldeck ziehen nach Stidwesten ab. Auf Hexfeld 1.5. kannst du noch
einen Trupp in schwacher Starke erspéhen.

2.Gefecht am Nussberg
Nachdem von Waldeck den Nussberg geraumt hat, greifen von dort aus zwei Trupps des
turkischen Oberkommandanten Kara Mustafas die linke Flanke Karl von Lothringens (Hexfeld J.4)
an. (...)
Beide Seiten hatten in diesem Gefecht leichte Verluste.
Der kaiserliche Trupp musste Boden preisgeben und sich zurlickziehen.

Das Kommando Karl von Lothringens steht nach dem Gefecht auf den Hexfelder Nr. J.5/J.6 /
K.7

Du verlierst in diesem Gefecht (bei dem Trupp Nr. 1):
- 1 Element Janitscharen (1 Sh +)
Bitte streiche die Elemente von deinem Befehlsblatt.

Die Osmanen haben die Kaiserlichen geworfen und sind teilweise wieder in die Turkenschanze
zuriickgekehrt. Dein Kommando steht nach dem Gefecht befehlsgemar auf den Hexfelder Nr.
K4/K5/L.4

Rechts von Dir stehen zwei Trupps des Kurfiirsten von Sachsen auf L.5 / M.6, sie haben jeweils
noch schwache bis durchschnittliche Starke.

Sie durften mittlerweile den Rand des turkischen Hauptlagers auf N.4 entdeckt haben.

Dies ist eines der Missionziele der Entsatzstreitmacht.

Vor Ihnen stehen auf M.5 und N.5 zwei Trupps von Ibrahim Pascha in jeweils schwacher Starke.

Dein Adjutant wird bei dir vorstellig und spricht:

"Es ist nur noch wenig Zeit, der Tag ist fast voriiber und soweit ich es beurteilen kann, sind wir auf
gutem Weg, aber noch haben wir unsere Ziele nicht erreicht.

Die Feinde stehen drohend vor unseren Stellungen und Schliisselpositionen.

Wir haben schlimme Verluste hinnehmen missen, aber auch der Gegner ist geschwécht.

Aus der Stadt sind Trompetensignale zum Sammeln zu héren. Wir sollten unsere Truppen in den
Laufgraben nicht noch weiter schwéachen, da ein Ausfall der Verteidiger von Wien drohen kdnnte.
Mit weiteren Kraftanstrengungen und Allahs Hilfe, kénnen wir diese Schlacht gewinnen !"

Ibrahim Pascha

Die Artillerie Johann Georg von Sachsens bombardiert deine Truppen auf Hexfeld Nr. M.6 Du
erleidest aber keine Verluste.

Du bombardierst die Truppen Georg von Sachsens, verursachst aber auch keine Verluste.
Befehlsgemalf? verlegt der Trupp an deiner rechten Flanke auf das Feld N.6.

Gefecht auf der DAblinger Héhe (...)

Die Osmanen hatten in diesem Gefecht leichte Verluste, die Sachsen deutliche Verluste erlitten.
Die Osmanen Ibrahim Paschas missen Boden preisgeben und sich zurtickziehen. Sie stehen
nach dem Gefecht auf den Hexfelder Nr. Nr. M.5/N.5/0.6

Bitte beriicksichtige diese Position als deine neue Startposition in deinem n&chsten Befehlsblatt.

Du verlierst in diesem Gefecht aus deinem Trupp 1:
- 1 Element Sipahi (1 Si)
Du verlierst in diesem Gefecht aus deinem Trupp 2:



- 2 Elemente Janitscharen (2 Sh+)
Bitte streiche die Elemente von deinem Befehlsblatt.

Die Sachsen haben die Osmanen geworfen und ihre Position eingenommen. Sie stehen nach dem
Gefecht auf den Hexfelder Nr. Nr. L.5/ M.6 / N.6

Von dieser Position kénnen sie auf Feld N.4 einen Teil des turkischen Hauptlagers erspahen.

Dies ist eines der Missionsziele der Entsatzstreitmacht.

Neben Ihnen siehst du auf K.4 / K.5 / L.4 das Kommando von Kara Mustafa in Uberlegener Stéarke.

Mustafa Bekri

Die Artillerie des polnischen Hetmanns Jablonowski bombardiert deine Truppen auf Hexfeld Nr.
M.15. Du erleidest folgende Verluste:

- 2 Elemente Auxiliar (2 Ax)

- 1 Element Schitzen (1 Sh)

- 2 Elemente Auxiliar (2 Ax) aus der Garnison der Schanze

Bitte streiche die Elemente von deinem Befehlsblatt.

Du bombardierst die Truppen Jablonowskis und verursachst leichte Verluste.

Dein Kommando verlegt gemal deinen Bewegungsbefehlen seine Position.
Dein &ulerst linker Reitertrupp wird vom polnischen Kronkontingent Jan Sobieskis angegriffen. Es
kommt zum

Reitergefecht bei Hernals (...)
Die Polen Sobieskis erlitten in diesem Gefecht leichte Verluste. Mustafa Bekri und Sari A"Basha
hatten jeweils deutliche Verluste.

Du verlierst in diesem Gefecht auf Feld N.15:

- 2 Elemente Sipahi (2 Si)

- 2 Elemente leichte Reiterei ( 2 LH)

Bitte streiche die Elemente von deinem Befehlsblatt.

Die Polen haben die gegnerischen Linien durchbrochen, konnten aber die Schanze und Hernals

nicht nehmen.

Die Polen stehen nach dem Gefecht auf den Hexfelder Nr. N.14 / O.15/ O.16 und verfligen noch
Uber Uberlegene Kréafte

Die Reiter Sari A’'Bashas mussten Boden preisgeben und vor den Polen zurlickweichen, auf P.14
kannst du einen ihrer Trupps erspéhen. Hernals wurde allerdings erfolgreich verteidigt.

Der Reitertrupp Mustafa Bekris musste zurtickweichen auf N.13.

Gefecht an der Schafberg-Schanze (...)
Hetmann Jablonowksi und Mustafa Bekri hatten in diesem Gefecht jeweils deutliche Verluste.

Du verlierst in diesem Gefecht.:

- 1 Element leichte Reiter (1 LH) auf Feld M.14

- 3 Elemente Sipahi (3 Si) auf Feld M.14

Bitte streiche die Elemente von deinem Befehlsblatt.

Das Kommando Mustaf Bekris befindet sich am Ende des Spielzuges auf den Hexfeldern Nr.
N.13/M.14 / M.15 und verfligt insgesamt noch Uberlegene Krafte.
Bitte beriicksichtige diese Position als deine neue Startposition in deinem n&chsten Befehlsblatt.

Das Kommando von Hetmann Jablonowski befindet sich am Ende des Spielzuges auf den
Hexfeldern Nr. L.14 / L.15/ M.16 und verfugt noch tber sehr starke Kréfte



Sari A'Basha

Dein Kommando versucht gemaf deinen Befehlen seine Position zu verlegen. Dabei werden zwei
deiner Trupps vom polnischen Kronkontingent Jan Sobieskis angegriffen. Es kommt zum:
Reitergefecht bei Hernals (...)

Die Polen Sobieskis erlitten in diesem Gefecht leichte Verluste. Mustafa Bekri und Sari A'Basha
hatten jeweils deutliche Verluste.

Du verlierst in diesem Gefecht.:

- 1 Element leichte Reiterei (1 LH) aus deinem Trupp Nr. 2 (der noch aus 4 Elementen LH bestand)
- 4 Elemente leichte Reiterei (4 LH) aus deinem Trupp Nr. 3 (der aus 12 Elementen LH bestand)
Bitte streiche die Elemente von deinem Befehlsblatt.

Die Polen haben die gegnerischen Linien durchbrochen, konnten aber die Schanze und Hernals
nicht nehmen.

Die Polen stehen nach dem Gefecht auf den Hexfelder Nr. N.14 / O.15/ O.16 und verfiigen noch
Uber tUberlegene Krafte

Die Reiter Sari A’Bashas mussten Boden preisgeben und vor den Polen zuriickweichen. Hernals
wurde allerdings erfolgreich verteidigt.

Das Kommando Sari A'Bashas steht nach dem Gefecht auf den Hexfelder Nr. P.14 / P.15/ P.16
Der Reitertrupp Mustafa Bekris musste zurtickweichen auf N.13.

Dein Kommando beendet diesen Spielzug auf den Feldern P.14 / P.15/ P.16

Bitte beriicksichtige diese Position als deine neue Startposition in deinem n&chsten Befehlsblatt.

Der tartarische Reiterfuhrer Halil Girey wird bei dir vorstellig und spricht:

"Wir wurden erneut von den Lah (Schmahwort fur die Polen) Uberritten, uns wurde tbel mitgespielt
und wir haben schlimme Verluste erlitten.

Dem Feind scheinen unsere Pfeile nichts anhaben zu kénnen und unsere Sabel werden stumpf an
ihren Panzern.

Jetzt stehen wir mit dem Riicken zur Wand und haben nur noch den Tod vor Augen.

Vielleicht kbnnen wir dem Sultan und dem Khan am besten dienen, wenn wir einen Teil der
leichten Reiter absitzen lassen, damit sie weiter die Schanze bei Hernals verteidigen.

Der Rest muss sich halt im offenen Gelande der Lah so gut erwehren, wie sie es vermdgen.
Inschallah "

Spielleiterbemerkungen

Kurierphase

Diesmal fallen gleich mehrere Kuriere in feindliche Hande. Einmal ein Kurier von Sachsen an
Lothringen, in dem er ein Bombardement auf Ibrahim Pascha und anschlieRenden Sturmangriff im
nachsten Spielzu ankiindigt. Der Kurier wird von Ibrahim Pascha abgefangen. Er ist also gut
informiert, was ihn erwartet, wird aber kaum Mdglichkeiten haben, dem zu entgehen.

Die zweite Nachricht ist von Kara Mustafa an Ibrahim Pascha gerichtet. Hierin fordert der turkische
Oberbefehlshaber Ibrahim Pascha zum Durchhalten auf und erteilt ihm Befehle fur eine Verlegung
seines Kontingentes. Diese Botschaft wird vom Kurflrsten von Sachsen abgefangen. Ob sie aber
eine spielentscheidende Wirkung entfaltet, kann bezweifelt werden.

Generell sind im Nordsektor die Truppen von Walddeck, Lothringen und Sachsen dermaf3en mit
Kara Mustafas und Ibrahim Paschas Kommandos verhakt, dass es wenig zu berichten gibt, was
der Gegner nicht sowieso auf dem Schlachtfeld beobachten kann.

Befehlsphase

Karl von Lothringen gibt kein Befehlsblatt ab und so bleibt sein Kommando tatenlos an Ort und
Stelle.

Er wird an der Flanke von Kara Mustafa angegriffen: 2.Gefecht am Nussberg




Nach dem Zugabgabetermin informierte mich der Spieler Lothringens, dass er sich wegen seiner
beruflichen Belastung nicht (mehr) auf das Kriegsspiel konzentrieren kann und bittet, einen
Ersatzspieler zu finden. So spat im Kampagnenverlauf, denke ich, wird es einem neuen Spieler
nicht gerecht, sich noch in das ganze hineinzufinden. Wenn von Lothringen wirklich sein
Kommando abgibt, werde wahrscheinlich ich es als ,Nichtspielercharakter” weiterfiihren.

Von Waldeck lasst sich etwas zurtickfallen und raumt somit den Nussberg komplett, ohne dabei
von Kara Mustafa behelligt zu werden.

Georg von Sachsen geht unveréandert weiter gegen Ibrahim Pascha vor: Gefecht auf der D&blinger

Hohe (...)

Kdnig Sobieski prescht weiter vor und riskiert sogar einen Angriff auf das befestigte Hernals:
Reitergefecht bei Hernals (...)

Hetmann Jablonowksi versucht die Position Mustafa Bekris zu stiirmen, wird dabei aber
abgewiesen: Gefecht an der Schafberg-Schanze (...)

Kara Mustafa vertrieb die letzten Gegner vom Nussberg und ging auf eine zentrale Position in die
Turkenschanze zurtick. Dort hatte er sowohl die Truppen Lothringens, als auch Sachsens in
Reichweite.

Er befand sich aber nach wie vor in dem Dilemma, dass er in diesem Nordsektor des
Schlachtfeldes relativ alleine war, da er von Ibrahim Pascha nicht mehr viel Hilfe erwarten konnte,
aber nichtsdestotrotz zwei Missionsziele (Turkenschanze und Turkenlager) zu verteidigen hatte.

Ibrahim Paschas Kommando war hoffnungslos zusammengeschmolzen und es war nur noch eine
Frage der Zeit, bis es sich auflésen wirde. Er wirde alleine die Sachsen nicht vom Turkenlager
fernhalten kdnnen.

Mustafa Bekri hatte sehr hohe Verluste hinnehmen muissen, aber immerhin genug Substanz um
diese auch zu verkraften. Er hielt sich ziemlich gut, war aber eigentlich jetzt von dem Missionsziel
.Laufgréaben vor Wien“ recht weit entfernt. Vielleicht ist jetzt der Zeitpunkt gekommen, die
vorgelagerte Schanze auf M.15 zu rAumen um die durchgebrochenen Polen Sobieskis abzufangen
und am Erreichen des Missionsziels zu hindern.

Sari A’Basha hatte auch nur noch wenige Truppen unter seinem Kommando und dabei handelte
es sich fast ausschlieR3lich um leichte Truppen, die nicht mehr ernthaft gegen die Polen bestehen
konnten. Er war an den Kartenrand gedréangt und wirde sich nach einem neuerlichen Angriff
Sobieskis nicht mehr weiter zurtickziehen kénnen. Der letzte Hoffnungsschimmer kénnte nur noch
sein, die Mehrzahl seiner Reiter absitzen zu lassen um das befestigte Hernals bis zum letzten zu
verteidigen. Was aber natirlich Sobieski nicht davon abhalten wirde, neben der Ortschaft die
Laufgrédben und damit das Missionsziel zu erreichen.

Insgesamt sah es so aus, dass ein christlicher Sieg nahe, aber noch nicht garantiert war. Johan
Georg von Sachsen wirde nur das Turkenlager erreichen kénnen, wenn ihn Kara Mustafa nicht
daran hinderte. Waldeck und Lothringen konnten alleine fast nichts mehr ausrichten, aber ein
geschlossener Angriff kdnnte vielleicht noch die Turkenschanze einbringen. Sobieski wirde die
Laufgraben erreichen, wenn ihn Mustafa Bekri nicht davon abhielt. Mustafa Bekri war natdrlich nur
frei gegen Sobieski vorzugehen, wenn ihn Hetman Jablonowski nicht weiter bedrangte. Es war
also noch nichts entschieden.



9.Spielzug

Konkretisierung Missionsziel "Laufgraben vor Wien™:

Teile der Entsatzstreitmacht haben den Belagerungsring durchbrochen und Kontakt mit den
Verteidigern von Wien hergestellt.

Allerdings befinden sich auch noch osmanische Trupps in den Zielfeldern zwischen Donau und
Hernals. Diese bedrohen die fir die Stadt lebensnotwichtigen Versorgungslinien.

Die Laufgréaben gelten daher noch als umkampft, d.h. aktuell hat keine Seite dieses Missionsziel
erfallt.

Wenn die Entsatzstreitmacht noch den/die letzten Trupp/s aus den Zielfeldern vertreibt, hat die
Entsatzstreitmacht das Missionsziel erfllt.

Gelingt es den Osmanen die Trupps der Entsatzstreitmacht wieder aus den Zielfeldern zu
vertreiben, haben die Osmanen das Missionsziel erfillt.

Karl von Lothringen (SL)

Verstarkungen sind eingetroffen !

Du erhaltst:

- 2 Elemente polnische Haiduken, zahlen wie Linieninfanterie (2 Li)

- 1 Element polnische Rajtar, zdhlen wie schwere Kavallerie (1 Pi)

Die Verstarkungen stehen dir sofort zur Verfigung. Teile sie beim nachsten Befehlsblatt beliebig
deinen Trupps zu.

Die Artillerie Kara Mustafas bombardiert deine Truppen auf Hexfeld Nr. J.5. Du erleidest folgende
Verluste:

- 1 Element Linieninfantrie (1 Li)

Bitte streiche die Elemente von deinem Befehlsblatt.

Du bombardierst die Truppen Kara Mustafas und verursachst leichte Verluste.

Deine Truppen beenden ihre Bewegung befehlsgeman auf den Hexfelder: J.5/J.6 / K.6

First von Waldeck

Du kannst deine Bewegung auf den Nussberg unbehelligt vom Feind ausfiihren und stehst nun auf
den Hexfelder: J.2/J.3/J.4.

Rechts von dir stehen die Truppen des Karl von Lothringen auf den Hexfelder: J.5/J.6 / K.6. Das
Kommando hat durchschnittliche Starke.

Vor dir steht das Kommando Kara Mustafas auf den Feldern K.4 / L.4 / L.5. Das Kommando hat
sehr starke feindliche Krafte.

Auf den Feldern K.3 und K.4 befindet sich die Turkenschanze, eines der Missionsziele der
Entsatzstreitmacht.

Johann Georg von Sachsen

Verstarkungen sind eingetroffen !

Du erhéltst 2 Elemente polnische Haiduken, zahlen wie Linieninfanterie (2 Li) und 1 Element
polnische Rajtar, zahlen wie schwere Kavallerie (1 Pi)

Die Verstarkungen stehen dir sofort zur Verfigung. Teile sie beim nachsten Befehlsblatt beliebig
deinen Trupps zu.

Die Artillerie Ibrahim Paschas bombardiert deine Truppen auf Hexfeld Nr. N.6. Du erleidest
folgende Verluste:

- 1 Element Linieninfantrie (1 Li)

Bitte streiche die Elemente von deinem Befehlsblatt.

Die Artillerie Kara Mustafas bombardiert deine Truppen auf Hexfeld Nr. L.5. Du erleidest folgende
Verluste:
- 1 Element Kavallerie (1 Pi)



Bitte streiche die Elemente von deinem Befehlsblatt.

2. Gefecht auf der Doblinger Héhe

Die Sachsen Johann Georgs greifen erneut die Truppen Ibrahim Paschas auf der Déblinger Hohe
an.

Zuvor mussten sie das konzentrierte Bombardement von Kara Mustafa und Ibrahim Pascha tber
sich ergehen lassen, dem auch einige Einheiten zum Opfer fielen.

Der séachsische Angriff wurde an der linken Flanke (Hexfeld L.5) von zwei Trupps Kara Mustafas
abgefangen, die dem bedrangten Ibrahim Pascha zu Hilfe eilten. Stoisch gingen trotzdem die
Sachsen in Zentrum und rechter Flanke weiter gegen die Héhe vor.

Das Gelande war wie zuvor mit Weinbergen und Baumstiicken durchsetzt. Alle am Gefecht
beteiligten Trupps hatten jeweils schwache Starke.

Die Sachsen waren fast anderthalbfach unterlegen und bestanden tberwiegend aus
Linieninfantrie, unterstitzt von Artillerie und drei Klrassier-Regimentern.

Im Zentrum standen ihnen wenige osmanische Plankler und rechts ein gemischter Trupp aus
Janitscharen und Artillerie entgegen.

Die linke Flanke wurde von Kara Mustafas Janitscharen, Geschitzen und zwei Sipahi-
Regimentern bedroht.

Durch das mit Gelandestticken tiberzogene Gefechtsfeld erfolgte die séchsische Aufstellung
auseinander gerissen zwischen kleineren Obstplantagen, Weinbergen und Baumstiicken. Von
Beginn an hatten die Sachsen Probleme, mit dem Gelande und dem starken osmanischen Druck
auf ihre linke Flanke, fertig zu werden. Ein zégerlicher Vormarsch links wurde durch Kara Mustafas
Artillerie zurtickgeworfen, im Zentrum wurde die behabige Linieninfanterie durch flinke
Turkenplankler in einem Waldstlick ausmandévriert und rechts kam der Vormarsch kaum voran
(zumal hier Ibrahim Pascha eine ortliche zahlenméaRige Uberlegenheit hatte). Wegen fehlender
Initiative und des strikt befolgten Halte-Befehles nutzten die Osmanen rechts ihre zahlenmaRige
Uberlegenheit nicht aus und hielten im wesentliche ihre Position. Da die Sachsen in Unterzahl hier
nicht aussichtslos stiirmen wollten, blieben beide das Gefecht Uber in respektvollem Abstand
voneinander und kamen nicht mal auf Schussweite heran.

Im sachsischen Zentrum zeigte Musketen- und Artilleriebeschuss kaum Wirkung auf die Osmanen.
Schwachstelle war hier ein Waldstuick, durch das turkische Plankler stromten, wahrend die
Sachsen nicht genug Truppen hatten um hier ihre Seite zu schitzen. Die ersten Angriffe der
Plankler auf Front und Seite eines Infantrieregimentes wurden abgeschlagen, aber schliellich
unterlag es doch. AnschlieBend nahmen die euphorischen Plankler noch eine daneben stehende
sachsische Artilleriebatterie. Dann waren Verstarkungen heran und die Plankler zogen sich
einstweilen wieder in den Wald zuriick. Kara Mustafas schnelle Sipahi kamen frontal auf das
sachsische Zentrum zu und verwickelte es in Nahkampfe, in den just die Plankler aus dem Wald
mit einfielen. In der Folge wurden weitere Linienregimenter aufgerieben.

Erst als noch Infantrie von den Flanken im s&chsischen Zentrum eintraf, gelang es, die Sipahi und
Plankler mit Musketenfeuer in die Flucht zu schlagen. Trotzdem hatten sich hier stetig séchsische
Verluste angehauft.

Im Versuch, wenigstens irgendwo etwas Boden gutzumachen, wurden die séchsischen Kirassiere
an die aulRerste linke Flanke beordert, wo die Chance bestand, die gegnerischen Janitscharen im
Offenen niederzureiten. Allerdings verlangerten die Osmanen im Vormarsch stetig ihre
Schlachtlinie und schitzten die Flanke, so dass den Kirassieren nur Frontalangriffe blieben.

Die Formationen der Kirassiere wurden durch das Storfeuer der Janitscharen in Unordnung
gebracht, so dass kein konzentrierter Angriff gelang. Die unkoordinierten Reiterattacken endeten in
den Krummsabeln der Janitscharen, die stets in Uberzahl waren und so nicht einfach
niedergeritten werden konnten. Der Gegenstol? der Janitscharen endete fiir die sdchsische
Reiterei in einem Disaster. Sie wurden entweder erschossen oder umzingelt, von ihren Pferden
gezogen und niedergemacht. Nachdem so fast ihre gesamte Kavallerie vernichtet war, blieb den
Sachsen nichts anderes Ubrig, als den Angriff abzubrechen und sich auf ihre Ausgangsposition
zurickfallen zu lassen.

Die Sachsen hatten in diesem Gefecht deutliche Verluste, beide Osmanen hatten keine Verluste.

Die Truppen Ibrahim Paschas halten ihre Position auf den Feldern M.5/N.5/ O.6. Es sind zwei



Trupps in geringer Starke und einer in durchschnittlicher Starke

Die Truppen Kara Mustafas gruppierten sich nhach dem Gefecht um und besetzten teilweise wieder
die Turkenschanze. Sie befinden sich auf: K.4/L.4/L.5.

Bei dem Kommando handelt es sich um sehr starke feindliche Kréfte.

Die Sachsen mussen ihren linken Fligel etwas zurtickfallen lassen und befinden sich nach dem
Gefecht auf den Feldern L.6/M.6/ N.6
Bitte beriicksichtige diese Position als deine neue Startposition in deinem n&chsten Befehlsblatt.

Du verlierst in diesem Gefecht.:

- 1 Element Kavallerie (1 Pi) auf Feld L.5 (jetzt L.6)
- 2 Elemente Kavallerie (2 Pi) auf Feld M.6

- 1 Element Artillerie (1 Art) auf Feld M.6

Bitte streiche die Elemente von deinem Befehlsblatt.

Jenseits der Doblinger Hohe kannst du in der Ferne im Tal (auf Feld N.4) die Zeltspitzen des
turkischen Hauptlagers ausmachen.
Dies ist eines der Missionsziele der Entsatzstreitmacht.

Hinter dir stehen die Truppen des Karl von Lothringen auf den Hexfelder: J.5/J.6 / K.6. Das
Kommando hat durchschnittliche Starke.

Konig Sobieski

2. Gefecht bei der Schafberg-Schanze

Die Reitertruppen Kénig Sobieskis sind auf dem Weg zu den Laufgraben vor Wien. Sie werden
unterwegs von zwei Reitertrupps von Mustafa Bekri angegriffen.

Die Osmanen bestehen aus einigen Sipahi-Einheiten und einer grof3en Zahl leichter Reiterei.

Die Polen bestehen hauptséachlich aus Lanzierern (Husaren und Pancerni), die von etwas
schwerer Reiterei nach westeuropdischem Vorbild (Rajtar) und leichten Reitern der Kosacken
unterstitzt werden.

Vertrauend auf die Angriffswucht der schweren Lanzenreiter gehen die Polen auf breiter Front in
einer Linie vor. Die Osmanen wollen so wenig wie mdglich in frontalen Nahkampf verwickelt
werden und haben nur ein schmales Zentrum aus Sipahi, gemischt mit berittenen Bogenschiitzen,
dafur an beiden Flanken in einiger Entfernung zwei groRere Trupps leichter Reiter. Die leichten
Reiter schwarmen auch sogleich aus und bedrohen in einem weiten Umfassungsmanéver beide
polnische Flanken. Rechts werden zwei Pancerni-Regimenter abkommandiert, links leichte
Kosacken und nochmals Pancerni.

In den Gefechten bisher waren die Husaren und Pancerni gewohnt, dass ihre gute Panzerung die
Pfeile der Osmanen abhalten. Aber offensichtlich waren die tirkischen Delis und Akinjis
zielsicherer wie die Tartaren, mit denen es die Polen bisher zu tun hatten. Jedenfalls zerrittete der
Beschuss aus der osmanischen Hauptkampflinie das linke polnische Zentrum und auch die
Kosacken wurden zurtickgetrieben. Nur im rechten polnischen Zentrum und an der rechten Flanke
bleiben die Formationen stabil. So war auch der nachfolgende polnische Angriff nicht Gberall
erfolgreich. Rechts warfen die Polen miihelos den Gegner, aber links kamen die Husaren nur
vereinzelt voran und ein Husaren- und ein Rajtar-Regiment wurden sogar aufgerieben. Damit
hatten die Polen in der Nahtstelle zwischen ihren beiden Reitertrupps im Zentrum eine Licke,
durch die die Osmanen prompt dem linken polnischen Zentrum in die Flanke fielen, was weitere
polnische Verluste nach sich zog. In der Folgezeit fehlte den Polen 6fter die Entschlossenheit (die
Befehlspunkte) um die Osmanen uberall aggressiv angehen zu kénnen. Dies gab den Osmanen
mehr Zeit, ihre Gegner mit Pfeilen zu spicken. Den Polen gelang es zwar nach einiger Zeit, ihre
Reihen im Zentrum zu ordnen und die gegnerischen Sipahi und leichten Reiter mit schweren
Verlusten zurtickzudrangen, aber bis es soweit war, wurden die leichten Kosacken links und eine
Pancerni-Einheit an der rechten Flanke durch Beschuss vernichtet.

Die Osmanen kdmpften tapfer und figten den Polen im gleichen Mal3 Verluste zu, wie sie selbst
Verluste hinnehmen mussten. Als aber letztendlich auch die Leibgarde Mustafa Bekris vertrieben




wurde, verliel3 auch die Restlichen der Mut und sie zogen sich zuriick.
Die Osmanen und die Polen hatten in diesem Gefecht jeweils deutliche Verluste zu verzeichnen.

Die Osmanen zogen sich geordnet vom Schlachtfeld zuriick. Beim Kommando Mustafa Bekris
handelt es sich nhoch um sehr starke Kréfte und es steht nach dem Gefecht auf den Hexfelder:
N.13/M.14 / M.15.

Fur die Polen Kdnig Sobieskis war der Weg zu den Laufgréaben vor Wien frei und sein Kommando
mit sehr starken Kréften, beendet seine Bewegung auf den Hexfelder: P.12 /P.13/0.13

Du verlierst in diesem Gefecht.:

- 1 Element leichte Kavallerie (1 LH)

- 2 Elemente schwere Kavallerie (2 Pi)

- 1 Element Lanziere (1 Ln+ Husaria (auf Feld N.13))
Bitte streiche die Elemente von deinem Befehlsblatt.

Deine Truppen beobachten: Scharmutzel bei Hernals (...)

Osmanen Sari a’Bashas sind noch auf dem Feld P.15 zu erspahen.

Die Polen von Hetmann Jablonowski verfligen noch tber sehr starke Kréfte und stehen nun auf
den Feldern: N.15/0.15/P.14

Hetmann Jablonowski

Verstarkungen sind eingetroffen !

Du erhaltst:

- 2 Elemente polnische Haiduken, zahlen wie Linieninfanterie (2 Li)

- 1 Element polnische Rajtar, z&hlen wie schwere Kavallerie (1 Pi)

Die Verstarkungen stehen dir sofort zur Verfigung. Teile sie beim nachsten Befehlsblatt beliebig
deinen Trupps zu.

Du bombardierst die Truppen Mustafa Bekris auf M.15 und verursachst leichte Verluste.

Die Artillerie Mustafa Bekris bombardiert deine Truppen auf Hexfeld Nr. L.14. Du erleidest folgende
Verluste:

- 1 Element Schitzen (1 Sh)

- 1 Element Pikeniere (1 Pk)

Bitte streiche die Elemente von deinem Befehlsblatt.

Dein Kommando folgt dem Kommando Kdnig Sobieskis nach und passiert das Gelande zwischen
der turkischen Schanze (M.15) und der Ortschaft Hernals.

Vor dir kommt es zum Gefecht: 2. Gefecht bei der Schafberg-Schanze (...)

Die Osmanen zogen sich geordnet vom Schlachtfeld zuriick. Beim Kommando Mustafa Bekris
handelt es sich hoch um sehr starke Kréfte und es steht nach dem Gefecht auf den Hexfelder:
N.13/M.14 / M.15.

Fur die Polen Kdnig Sobieskis war der Weg zu den Laufgréaben vor Wien frei und sein Kommando
mit sehr starken Kréften, beendet seine Bewegung auf den Hexfelder: P.12 /P.13/0.13

Wie deine Truppen weiter vorriicken, kommt es auf dem Feld P.14 zum Gefecht:

Scharmitzel bei Hernals

Die Truppen des polnischen Hetmanns Jablonowski umrunden die tirkische Schanze auf Feld
M.15 im Stden und marschieren in Richtung der Laufgraben vor Wien. Dem polnischen
Voraustrupp, bestehend aus Haiduken (Linieninfantrie) und polnischen Dragonern, verlegen auf
Feld P.14 leichte osmanische Reiter unter dem Kommando von Sari A'Basha den Weg.

Die Polen sind doppelt so zahlreich und gehen selbstbewusst auf breiter Linie geschlossen vor.
Aber die schnellen tirkischen Reiter umgehen die Polen an ihrer linken Flanke und nehmen das
auRere Dragoner-Regiment unter Beschuss, welches daraufhin vom Schlachtfeld flieht. Die Polen
missen einige Zeit damit verbringen, ihre komplette Kampflinie zu drehen und die Turken zu
pinnen, damit sie nicht vor ihnen ausweichen kénnen. Wéhrenddessen féllt ein weiteres Dragoner-
Regiment den Osmanen zum Opfer. Aber sobald die Haiduken in Schussweite sind und noch von




Dragonern unterstitzt werden, werden viele Osmanen von gutgezielten Kugeln aus Musketen und
Reiterkarabinern aus dem Sattel geworfen. In einem entschlossenen polnischen Nahkampfangriff
wird ein weiteres Reiterregiment aufgerieben und die letzte tiberlebende osmanische Einheit
prescht in heller Panik davon und kommt erst sidlich von Hernals wieder zum Stehen.

Beide Seiten hatten in diesem Gefecht leichte Verluste.

Die Osmanen Sari a’Bashas verfigen noch tber sehr starke Kréafte und stehen nun auf den
Feldern: P.15/P.16 / P.17

Die Polen von Hetmann Jablonowski verfligen noch tber sehr starke Kréfte und stehen nun auf
den Feldern: N.15/0.15/P.14

Du verlierst in diesem Gefecht.:
- 2 Elemente Dragoner (2 Dr)
Bitte streiche die Elemente von deinem Befehlsblatt.

Kara Mustafa
Du bombardierst die Truppen des Kurfirsten von Sachsen und verursachst leichte Verluste.
Du bombardierst die Truppen des Herzogs von Lothringen und verursachst leichte Verluste.

Die Artillerie des Herzogs von Lothringen bombardiert deine Truppen auf Hexfeld Nr. K.4. Du
erleidest folgende Verluste:

- 1 Element Sipahi der Pforte (1 Si+)

- 1 Element Artillerie (1 Art)

Bitte streiche die Elemente von deinem Befehlsblatt

Die Truppen des Firsten von Waldeck sind erneut auf den Nussberg marschiert und stehen nun
auf den Hexfelder: J.2 / J.3/ J.4. Die Trupps haben jeweils geringe Starke.

Deine Spaher berichten dir, dass das Kommando des Kurfiirsten von Sachsen Verstarkungen von
polnischen Reservetruppen in geringer Starke erhalten hat.

Die Truppen des Herzogs von Lothringen stehen auf den Feldern J.5/J.6 / K.6. Zwei Trupps
haben jeweils geringe Stéarke, einer durchschnittliche Starke.

Deine Spaher berichten dir, dass das Kommando von Lothringens Verstarkungen von polnischen
Reservetruppen in geringer Starke erhalten hat.

2. Gefecht auf der Déblinger Héhe (...)

Die Sachsen hatten in diesem Gefecht deutliche Verluste, beide Osmanen hatten keine Verluste.
Die Truppen Ibrahim Paschas halten ihre Position auf den Feldern M.5/N.5/ O.6. Es sind zwei
Trupps in geringer Starke und einer in durchschnittlicher Starke

Die Truppen Kara Mustafas gruppierten sich nhach dem Gefecht um und besetzten teilweise wieder
die Turkenschanze. Sie befinden sich auf: K.4 /L.4/L.5.

Die Sachsen mussen ihren linken Fligel etwas zurtickfallen lassen und befinden sich nach dem
Gefecht auf den Feldern L.6/M.6/N.6

Ibrahim Pascha
Du bombardierst die Truppen des Kurfirsten von Sachsen und verursachst leichte Verluste.

Auf Feld. K.6 erspahst du einen Trupp des kaiserlichen Befehlshabers Karl von Lothringen.

2. Gefecht auf der Déblinger Héhe (...)

Die Sachsen hatten in diesem Gefecht deutliche Verluste, beide Osmanen hatten keine Verluste.
Die Truppen Ibrahim Paschas halten ihre Position auf den Feldern M.5/ N.5/ O.6. Es sind zwei
Trupps in geringer Starke und einer in durchschnittlicher Starke

Die Truppen Kara Mustafas gruppierten sich hach dem Gefecht um und besetzten teilweise wieder



die Turkenschanze. Sie befinden sich auf: K.4 /L.4 / L.5.

Bei dem Kommando handelt es sich um sehr starke Kréafte.

Die Sachsen mussen ihren linken Fligel etwas zurtickfallen lassen und befinden sich nach dem
Gefecht auf den Feldern L.6/M.6/N.6

Mutafa Bekri

Du bombardierst die Truppen von Hetmann Jablonowski und verursachst leichte Verluste.

Die Artillerie Jablonowskis bombardiert deine Truppen auf Hexfeld Nr. M.15. Du erleidest folgende
Verluste:

- 1 Element Skirmisher / Plankler (1 Sk)

- 1 Element Hilfstruppen (1 Ax)

- 1 Element Artillerie (1 Art)

Bitte streiche die Elemente von deinem Befehlsblatt.

Es sind Befehle von Kara Mustafa eingetroffen, dass ab sofort die Besatzung der Schanze auf
M.15 sich deinem Kommando unterstellen soll und du nach Belieben lber sie verfigen kannst, du
konntest z.B. jetzt auch mit ihnen die Schanze verlassen oder sie einem (anderen) deiner Trupps
zuteilen.

2. Gefecht bei der Schafberg-Schanze (...)
Die Osmanen und die Polen hatten in diesem Gefecht jeweils deutliche Verluste zu verzeichnen.

Fur die Polen Koénig Sobieskis war der Weg zu den Laufgréaben vor Wien frei und sein Kommando
mit sehr starken Kréften, beendet seine Bewegung auf den Hexfelder: P.12 /P.13/0.13

Die Osmanen zogen sich geordnet vom Schlachtfeld zuriick. Beim Kommando Mustafa Bekris
handelt es sich noch um sehr starke Kréafte und es steht nach dem Gefecht auf den Hexfelder:
N.13/M.14 / M.15.
Bitte beriicksichtige diese Position als deine neue Startposition in deinem n&chsten Befehlsblatt.

Du verlierst in diesem Gefecht.:

- 1 Element Sipahi der Pforte / Leibgarde (1 Si +)

- 2 Elemente leichte Kavallerie (2 LH)

- 1 Element Sipahi (1 Si)

Bitte streiche die Elemente von deinem Befehlsblatt.

Sari A'Basha

Es sind Befehle von Kara Mustafa eingetroffen, dass ab sofort die Besatzung der Schanze auf
P.16 sich deinem Kommando unterstellen soll und du nach Belieben tber sie verfiigen kannst, du
konntest z.B. jetzt auch mit ihnen die Schanze verlassen oder sie einem (anderen) deiner Trupps
zuteilen.

Scharmitzel bei Hernals (...)

Beide Seiten hatten in diesem Gefecht leichte Verluste.

Die Polen von Hetmann Jablonowski verfligen noch tber sehr starke Kréfte und stehen nun auf
den Feldern: N.15/0.15/P.14

Die Osmanen Sari a’Bashas verfiigen noch tber sehr starke Kréafte und stehen nun auf den
Feldern: P.15/P.16 / P.17

Bitte beriicksichtige diese Position als deine neue Startposition in deinem n&chsten Befehlsblatt.

Du verlierst in diesem Gefecht.:
- 2 Elemente leichte Reiter (2 LH)
Bitte streiche die Elemente von deinem Befehlsblatt.

In der Ferne (auf Feld P.13) kannst du einen Reitertrupp des polnischen Kénigs Sobieski
erkennen.



Spielleiterbemerkungen

Der 9. Spielzug war wieder ein erfolgreicher fir Kara Mustafa und eine schwarze Stunde fir
Sachsen. Der Kurfirst von Sachsen nahm sich die Befehle Lothringens zu Herzen und griff
Ibrahim Pascha weiter an. Unlicklicherweise entschloss sich Kara Mustafa erneut fir ein
agressives Vorgehen und fiel dem Sachsen mit zwei Trupps in die Flanke.

Es kam zum: 2. Gefecht auf der Déblinger Héhe

Fur den aus christlicher Sicht sehr ungiinstigen Verlauf des Spielzuges muss ich auch mir, als Karl
von Lothringen, an die eigene Nase fassen. Nur da ich strikte Haltebefehle an mein Kommando
ausgegeben hatte, hatte Kara Mustafa die ndtige Bewegungsfreiheit sich den Sachsen
vorzunehmen, ohne dass jemand zu dessen Hilfe kam.

Ibrahim Pascha’s Kommando konnte somit seine Position behaupten und schiitzte weiterhin das
turkische Hauptlager.

Von Waldeck’s Truppen und von Lothringen’s Truppen brachten sich in Stellung um in nachsten
Spielzug geschlossen nochmals gegen die Turkenschanze vorzugehen. Wenn der Kurfirst von
Sachsen trotzdem weiter Druck macht, war eine Eroberung von Tiurkenschanze und -Lager
vielleicht doch noch méglich.

Zumal Lothringen und Sachsen jeweils 3 Elemente aus der polnischen Reserve erhielten um ihre
Verlsute wenigstens teilweise auszugleichen.

Kdnig Sobieski preschte weiter nach vorne Richtung Laufgraben vor Wien und wurde von
Reitertruppen Mustafa Bekris abgefangen. Das anschlieRende Gefecht hatten die Osmanen sogar
beinahe gewonnen. Aber letztenendes mussten sie sich doch zurtickziehen und Sobieski stiel3 bis
zu den Laufgraben durch und stellte Kontakt mit den Belagerten in Wien her.

Hetmann Jablonowksi umging die Schanze Mustafa Bekris und folgte durch den Korridor, den
Sobieski freigekampft hatte (zwischen den beiden Schanzen). Er vertrieb dann noch einen kleinen
Reitertrupp Sari A'Bashas und hatte nun ebenfalls die Laufgraben erreicht.

Auch er bekam 3 Elemente Verstarkung aus der Reserve.

10. Spielzug

Karl von Lothringen
Du bombardierst die Truppen von Kara Mustafa auf Feld K.4 und verursachst leichte Verluste
Die Artillerie Kara Mustafas bombardiert deine Truppen, verursachst aber keine Verluste

Befehlsgemalf? schreiten deine Truppen zur Attacke:

2. Sturm auf die Tarkenschanze

Nach vorhergegangenem Bombardement greifen die Truppen Karl von Lothringens und des
Fursten von Waldeck die Turkenschanze an.

von Waldecks Kommando in durchschnittlicher Starke, besteht aus Linieninfanterie, etwas Reiterei
und Artillerie und greift Uber den Nussberg an.

Lothringens Kommando hatte sehr starke Kréfte, besteht aus Linieninfanterie, einem
substanziellen Artilleriepark und wenig Reiterei und greift von sidlich des Nussberges und stdlich
der Schanze an.

Bei Kara Mustafas Truppen handelt es sich noch um sehr starke Krafte, hauptséchlich bestehend
aus Janitscharen, Hilfstruppen, Artillerie und wenig Reiterei.

Parallel zum christlichen Angriff befiehlt Kara Mustafa den Angriff eines Trupps aus der Schanze
heraus auf den Nussberg. Seine beiden anderen Trupps besetzen die Schanze.

Die Christen sind etwa anderthalbfach tberlegen und gehen halbomondférmig auf die Schanze zu.
Der Voraustrupp der Osmanen besetzt ein zentrales Waldstick vor der Tirkenschanze. Seine




Artillerie daneben nimmt von dort aus die Deutschen von Waldecks unter Feuer und kann auch
bald Verluste erzielen. Auch die Sipahi gehen aggressiv vor und bedrohen von Waldecks Artillerie.
Es mussen Linienregimenter abgestellt werden, um die Kanonen zu schitzen. Daher gelingt es
den Sipahi nicht, in den Nahkampf zu kommen und die Batterien zu Uberreiten. Als die Infantristen
das Feuer eréffnen, missen sich die Sipahi kontinuierlich zurtickziehen und werden alsbald vom
Schlachtfeld vertrieben.

Im Zentrum wagen es die Kaiserlichen nicht, den besetzten Wald zu stiirmen, da sie im schweren
Gelande den leichten tirkischen Truppen unterlegen sind. Andererseits sind die Osmanen im Wald
vor den kaiserlichen Musketen sicher. Daher begniigen sich die Kaiserlichen damit, vom Waldrand
aus die Osmanen in Schach zu halten, um sie an der Flanke langsam zu umgehen. Der rechte
kaiserliche Flugel wird im Vorfeld der Schanze nicht mit Gegnern konfrontiert und geht daher zlgig
und ungestort vor. Bald sind die Janitscharen in der Schanze in Reichweite der Kanonen, aber ihre
Deckung verhindert das schlimmste. Eine Einheit Hilfstruppen unternimmt einen aggressiven
Vorsto3 um die kaiserliche Artillerie anzugehen. Aber Lothringen zieht polnische Haiduken-Infantrie
(zahlt wie Linieninfanterie) und Rajtar (zahlt wie schwere westeuropéische Reiterei) hinzu und die
Osmanen missen zurtick in die Schanze. lhnen auf den Hacken folgen die ausgeruhten Polen und
kénnen durch konstantes Musketenfeuer die Hilfstruppen immer weiter vor sich her treiben, so
dass die Haiduken bald selbst die Seite der Tirkenschanze tiberwinden kdnnen. Es kommt zu
einer kritischen Situation, als Janitscharen in der Turkenschanze, die frontal nicht von Gegnern
bedroht werden, versuchen den polnischen Einbruch abzuriegeln. Aber die hartnackigen Haiduken
geben ihre eroberte Position nicht preis und kurz darauf Gberwinden kaiserliche Kirassiere den
unverteidigten Schanzenabschnitt und fallen den Janitscharen in den Rucken. Die Haiduken und
Kilrassiere erobern fast die Halfte der Turkenschanze.

Auch im Vorfeld hatten die Kaiserlichen schlussendlich eine deutliche Uberlegenheit gegen die
Osmanen im zentralen Waldstiick aufgebaut. Linieninfanteristen greifen die Osmanen frontal und
in der Flanke an und verursachen weitere Verluste.

Nachdem ihr Sipahi-Trupp an der Flanke vertrieben wurde, die vorgelagerte Verteidigungsstellung
umzingelt ist und die Kaiserlichen und Polen ungehindert in die Schanze strémen kdnnen, bleibt
den Truppen Kara Mustafas nichts anderes tbrig, als die Turkenschanze verloren zu geben und
sich zurtckzuziehen.

Als sich nach dem Gefecht die Fliehenden und Versprengten wieder um ihre Banner sammeln,
haben alle beteiligten Seiten jeweils nur leichte Verluste zu beklagen.

Das Kommando von Waldecks hat nur noch schwache Starke, die Kontingente Lothringens und
Kara Mustafas jeweils hoch durchschnittliche Starke.

Die Truppen von Waldecks nehmen den ndrdlichen Teil der Schanze. Sie befinden sich auf den
Hexfelder Nr. K.2/ K.3/J.2

Die Truppen von Lothringens nehmen den stdlichen Teil der Tirkenschanze und marschieren
weiter vor. Sie befinden sich auf den Hexfelder Nr. L.3/K.4/K.5

Die Truppen Kara Mustafas missen sich nach dem verlorenen Gefecht zuriickziehen. Sie beenden
ihre Bewegung auf den Felder: M.3/M.4 / N.3

Du verlierst in diesem Gefecht.:
- 1 Element Linieninfanterie
Bitte streiche die Elemente von deinem Befehlsblatt.

Du kannst folgendes beobachten: 3. Sturm auf die Déblinger H6éhe (...)

Jenseits der Doblinger Hohe kannst du in der Ferne im Tal (auf Feld N.3 / N.4) die Zeltspitzen des
turkischen Hauptlagers ausmachen.
Dies ist eines der Missionsziele der Entsatzstreitmacht.

Weiterer Ablauf:
Die Kampagne geht weiter !
Ab sofort beginnt die nachste Kurierphase. Diese lauft bis zum Sonntag, 04.08.2013 um 19:00 Uhr.

Danach beginnt sofort die Befehlsphase fur den 11. Spielzug.



Bitte schicke mir dein Befehlsblatt bis zum Mittwoch, 07.08.2013 um 19:00 Uhr.

Furst von Waldeck
Du bombardierst die Truppen von Kara Mustafa, verursachst aber keine Verluste
Befehlsgemalf? schreiten deine Truppen zur Attacke:

2. Sturm auf die Tlrkenschanze (...)

Als sich nach dem Gefecht die Fliehenden und Versprengten wieder um ihre Banner sammeln,
haben alle beteiligten Seiten jeweils nur leichte Verluste zu beklagen.

Das Kommando von Waldecks hat nur noch schwache Starke, die Kontingente Lothringens und
Kara Mustafas jeweils noch durchschnittliche Starke.

Die Truppen von Waldecks nehmen den nérdlichen Teil der Schanze. Sie befinden sich auf den
Hexfelder Nr. K.2/ K.3/J.2

Bitte beriicksichtige diese Position als deine neue Startposition in deinem néchsten Befehlsblatt.

Die Truppen von Lothringens nehmen den stidlichen Teil der Tirkenschanze und marschieren
weiter vor. Sie befinden sich auf den Hexfelder Nr. L.3/K.4/K.5

Die Truppen Kara Mustafas missen sich nach dem verlorenen Gefecht zuriickziehen. Sie beenden
ihre Bewegung auf den Felder: M.3 / M.4.

Du verlierst in diesem Gefecht.:
- 1 Element Linieninfanterie
Bitte streiche die Elemente von deinem Befehlsblatt.

Johann Georg von Sachsen

Du bombardierst die Truppen von Ibrahim Pascha und verursachst leichte Verluste
Die Artillerie Ibrahim Paschas bombardiert deine Truppen, verursachst aber keine Verluste
Danach schreiten deine Truppen befehlsgeman erneut zum Angriff:

3. Sturm auf die Déblinger Hohe

Die Sachsen Johann Georgs greifen zum dritten Mal die Truppen Ibrahim Paschas auf der
Doblinger Hohe an.

Das Gelande fand wie zuvor zwischen Weinbergen und Baumstiicken statt. Das sachsische
Kommando hatte sehr starke Krafte, das Kontingent Ibrahim Paschas durchschnittliche Starke.
Die Sachsen waren fast doppelt den Osmanen Uberlegen und bestanden Uberwiegend aus
Linieninfantrie, unterstitzt von Artillerie und zwei Kirassier-Regimentern.

Links standen ihnen eine Sipahi-Einheit und ein Regiment Hilfstruppen entgegen, im Zentrum
wenige osmanische Plankler und rechts ein gemischter Trupp aus Janitscharen und Artillerie.
Durch das mit Gelandestticken tUberzogene Gefechtsfeld erfolgte die sachsische Aufstellung
erneut auseinander gerissen zwischen kleineren Obstplantagen, Weinbergen und Baumstticken.
Die Sachsen stellten auf breiter Front auf und marschierten tber die Leiber ihrer Gefallenen aus
den vorhergegangenen Stiirmen langsam nach vorne.

Bereits zu Anfang zeigten die Osmanen mehr Initiative und es gelangen ihnen einige schnelle
Umgruppierungen. So zogen die Hilfstruppen und die Plankler erneut in das zentrale Waldsttick,
das sie bereits beim 2.Gefecht so erfolgreich verteidigt hatten. Rechts gingen Janitscharen und
Artillerie zligig vor und eine weitere Janitscharen-Orta bewegte zusétzlich noch in den zentralen
Wald.

Die Sipahi schwérmten weit nach auf3en, wurden aber kontinuierlich durch das konzentrierte




Musketenfeuer zweier Linienregimenter zuriickgetrieben und zuletzt auch vernichtet

An der rechten Flanke waren mehrere séchsische Infantrieeinheiten dauerhaftem gutgezielten
Artilleriebeschuss ausgesetzt und es kam zu ersten Verlusten.

Aber Dreh- und Angelpunkt des Gefechtes, und die gro3e sachsische Schwachstelle war erneut
der zentrale Wald. Die leichten tirkischen Truppen waren hier vor dem sachsischen
Musketenfeuer sicher. Im Gegenzug bedrohten sie permanent die Flanken der sie umgebenden
Gegner im offenen Gelande. Ein erster sachsischer Angriff wurde verlustreich abgeschlagen und
es mussten sogar Kirassiere herbeigerufen werden, um die somit exponierte sachsische Artillerie
vor einem Gegenangriff zu beschitzen.

Danach wagten die Sachsen vorerst keinen Angriff mehr und begniigten sich damit, vom Waldrand
aus die Osmanen in Schach zu halten, bis genug Truppen angesammelt waren um einen erneuten
Angriff zu starten.

Aber es dauerte lange, bis die Sachsen die Sipahi an der Flanke vertrieben hatten und genug
Verstarkung am Wald eingetroffen war. In dieser Zeit hielten die turkischen Kanonen weiterhin
blutige Ernte.

Ein sachsischer Kavallerieangriff auf die tirkische Artillerie endete mit einem unglticklichen
Fehlschlag. Es gelang den Klrassieren nicht, die nur schwach verteidigte Batterie zu Uberreiten.
Sie mussten sich zurtickfallen lassen und wurden anschlieRend von den Geschiitzen und
hinzugezogenen Janitscharen in Stiicke geschossen.

Zuletzt konnten die Sachsen doch genug Truppen am Wald massieren, um einen erneuten
Ansturm zu wagen. Es wurde sogar ein Kirassier-Regiment in das Waldstiick geschickt, um den
Janitscharen in die Flanke zu fallen. Aber in einem brutalen und nahezu unmenschlichen
Gewaltakt gelang es den Janitscharen, Hilfstruppen und Janitscharen-Plankler, den Angriff mit
gezickten Sabeln, StreithAmmern und Krummdolchen zu erwarten und die Angreifer zu
vernichten. Danach fielen die Janitscharen den sachsischen Kirassieren ihrerseits in die Flanke
und rieben sie vollstandig auf. Dies war zu viel fir das sachsische Kommando und es zog sich
zum wiederholten Male geschlagen auf seine Ausgangspositionen zurtick.

Erneut war der zentrale Wald, den nachfolgende Generationen wahrscheinlich "Sachsengrab"
nennen werden, gefechtsentscheidend und der Schlissel zum voéllig unerwarteten Sieg der
Truppen lbrahim Paschas.

Anmerkung des Spielleiters:

Ich hatte vor dem Gefecht kaum einen Zweifel an dem Sieg der fast doppelt tberlegenen Sachsen
gegen die geschwéchten Truppen Ibrahim Paschas. Aber der Wifelgott in diesem Spiel war
eindeutig muslimisch. Die Sachsen hatten ziemlich schlechte PIP-Wirfe, so dass es immer lange
dauerte, bis sie ihre zahlenmaRige Uberlegenheit irgendwo einsetzen konnten. In dieser Zeit
konnten die Osmanen meistens ihren Kopf aus der Schlinge ziehen. Und selbst in den Situationen,
wo Sachsen zu zweit oder gar zu dritt gegen eine osmanische Einheit kAmpften, wurden sie von
den Osmanen fast immer Uberwirfelt. So viele 1:5 oder 2:6 Wiirfe zu Gunsten der Osmanen hatte
ich gefuhlt noch in keinem Gefecht der Kampagne.

Nach der sachsischen Niederlage sal ich verdutzt vor dem Spielfeld und Uberlegte, die ganze
Schlacht nochmal zu wiederholen.

Aber da eben auch das Kriegsgliick eine wankelmuitige Dirne ist, die auch mal dem deutlich
Besseren eine lange Nase macht, hab ich dann doch beschlossen, alles so zu lassen wie es ist.

Die Sachsen hatten in diesem Gefecht deutliche Verluste, die Osmanen hatten leichte Verluste.
Die Truppen Ibrahim Paschas halten ihre Position auf den Feldern M.5/N.5/ O.6. Sie haben noch
durchschnittliche Starke.

Die Sachsen mussen sich wieder auf Ihre Ausgangsposition zuriickziehen und stehen jetzt auf den
Feldern: L.5/M.6 / N.6:

Das Kommando hat noch durchschnittliche Starke.

Bitte beriicksichtige diese Position als deine neue Startposition in deinem néchsten Befehlsblatt.

Du verlierst in diesem Gefecht.:

- 1 Element Kavallerie (1 Pi)

- 3 Elemente Linieninfanterie (3 Li)

Bitte streiche die Elemente von deinem Befehlsblatt.



Jenseits der Doblinger Hohe kannst du in der Ferne im Tal (auf Feld N.4) die Zeltspitzen des
turkischen Hauptlagers ausmachen.
Dies ist eines der Missionsziele der Entsatzstreitmacht.

Deine Melder beobachten folgendes: 2. Sturm auf die Tirkenschanze (...)

Die Truppen von Lothringens nehmen den stdlichen Teil der Tirkenschanze und marschieren
weiter vor. Sie befinden sich auf den Hexfelder Nr. L.3/K.4/K.5

Die Truppen Kara Mustafas missen sich nach dem verlorenen Gefecht zuriickziehen. Du kannst
noch einen Trupp in der Ferne entdecken auf Feld: M.4

Konig Sobieski

Ohne auf Gegner zu treffen bewegst du dich in Sichtweite der Stadt Wien nach Nord(osten).
Die Ortschaft Wahring ist feindfrei und unbefestigt.

Hetmann Jablonowksi
Du bombardierst die Truppen Sari A"Bashas und verursachst leichte Verluste.

2.Gefecht bei Hernals

Die Truppen des polnischen Hetmanns Jablonowski versuchten die Osmanen Sari A'Bashas aus
den Laufgraben (auf Hexfeld P.15) zu vertreiben.

Doch die Osmanen griffen ihrerseits die Polen an, wahrend die Besatzung der befestigten
Ortschaft Hernals einen Ausfall machte und auch angriff.

Es kam so zu einem Gefecht zweier polnischer Trupps in jeweils schwacher Starke, die aus
Linieninfanterie (Haiduken), Pike & Shot-Einheiten nach europaischem Modell, Dragonern sowie
etwas Artillerie und schwerer Kavallerie (Rajtar) bestanden.

Die Osmanen Sari A 'Bashas bestanden aus einem Trupp Sipahi-Reiterei in schwacher Starke und
einem durchschnittlich starken Trupp aus leichten Reitern, mehreren Fussplanklern, Hilfstruppen
und einer Einheit Axtk&mpfer vom Balkan (Blades).

Die Osmanen waren den Polen etwas mehr wie Anderthalbfach Uberlegen. Sie nutzten das aus,
indem sie aus ihren Ful3truppen eine Schlachtlinie bildeten, die genauso lang wie die polnische
Linie war. An den aul3eren Flanken wurden die leichten tartarischen Reiter und Sipahi platziert. Die
polnischen Rajtar standen zuerst an den Flanken. Da sie aber damit rechneten in Unterzahl gegen
die tirkische Reiterei kampfen zu missen und so kaum erfolgreich sein konnten, zogen sie ins
polnische Zentrum wo die Chance bestand, osmanische Fusstruppen im offenen Gelande
Uberreiten zu kénnen. Ersatzweise versuchten die Polen ihre beiden Flanken durch Dragoner zu
schitzen. Die rechte polnische Flanke kam schnell unter massiven Druck der gegnerischen
Reiterei und eine Einheit Haiduken und Dragoner wurden in schneller Folge aufgerieben. Auch der
Angriff der polnischen Kavallerie im Zentrum schlug fehl. Die osmanischen Fussplankler
widerstanden heroisch den dann doch harmlosen Rajtari. Diese wurden im Gegenzug von der
schieren Masse umzingelt und niedergerungen.

Dadurch war die rechte polnische Flanke komplett pulverisiert, das Zentrum lag auf dem
Prasentierteller.

Die linke polnische Seite schlug sich ungleich erfolgreicher. Hier hielt die kombinierte Piken- und
Schiitzeneinheit die gegnerische Reiterei auf Abstand, wahrend die Haiduken ihr Musketenfeuer
bindeln konnten und im rollenden Feuergefecht eine gegnerische Infantrieeinheit nach der
anderen in Stlcke schossen. Als eine Einheit Sipahi dann doch einen Vorstol3 auf der linken
Flanke wagte um die polnischen Dragoner dort niederzureiten, geriet sie in das Kreuzfeuer
polnischer Musketenschiitzen und der Dragoner, dem dann auch kaum ein Reiter entkam.

Aber alle Bemihungen und Erfolge des linken polnischen Zentrums waren dann doch nicht genug,
um den Nachteil der verlorenen rechten Flanke auszugleichen. Es war nur eine Frage der Zeit, bis
die dort siegreichen Osmanen heran waren. Und sobald die Krieger des Balkans mit inren Axten,
unterstitzt von Sipahi und leichten Reitern, tiber die Haiduken herfielen, war ihr Schicksal




besiegelt. Einer nach dem anderen wurde niedergehackt oder eingekreist und zur Aufgabe
gezwungen. Danach blieb den restlichen Polen nichts anderes (ibrig, als sich eilig vom
Schlachtfeld zu machen.

Nachdem sich nach der Schlacht die Aufgeriebenen und Versprengten wieder um ihre Standarten
sammelten, hatten die Polen leichte Verluste und die Osmanen deutliche Verluste zu beklagen.
Nach dem Gefecht hat das Kommando Hetmann Jablonowskis noch sehr starke Krafte, das
Kommando Sari A'Bashas noch Uberlegen starke Krafte.

Du verlierst in diesem Gefecht.:

- 1 Element Linieninfantrie (1 Li)

- 1 Element Kavallerie (1 Pi)

Bitte streiche die Elemente von deinem Befehlsblatt.

Die Truppen Hetmann Jablonowskis missen sich nach dem verlorenen Gefecht zurtickziehen und
kdnnen nicht die Engstelle zwischen der Schafberg-Schanze (M.15) und Hernals (P.16) halten.
Sie beenden ihre Bewegung auf den Felder: M.16 / N.16 / O.17

Bitte berilicksichtige diese Position als deine neue Startposition in deinem néchsten Befehlsblatt.
Die Truppen Sari A"'Bashas ziehen sich nach dem Gefecht befehlsgemaf wieder auf Hernals
zurtick und stehen auf P.15/P.16 / O.16

Die Truppen Mustafa Bekris bewegen sich nicht und stehen unverandert auf N.13 / M.14 / M15.

Kara Mustafa

Du bombardierst die Truppen von Karl von Lothringens, verursachst aber keine Verluste.
Die Artillerie von Waldecks bombardiert deine Truppen, verursacht aber keine Verluste.

Die Artillerie Karl von Lothringens bombardiert deine Truppen auf Hexfeld K.4. Du erleidest
folgende Verluste:

- 1 Element Artillerie (1 Art)

Bitte streiche die Elemente von deinem Befehlsblatt.

Es kommt zum: 2. Sturm auf die Tirkenschanze (...)

Die Truppen von Waldecks nehmen den nordlichen Teil der Schanze. Sie befinden sich auf den
Hexfelder Nr. K.2 / K.3

Die Truppen von Lothringens nehmen den stdlichen Teil der Tirkenschanze und marschieren
weiter vor. Sie befinden sich auf den Hexfelder Nr. L.3/K.4

Die Truppen Kara Mustafas missen sich nach dem verlorenen Gefecht zuriickziehen. Sie beenden
ihre Bewegung auf den Felder: M.3/M.4 / N.3

Deine Kommandos stehen wie folgt:

Trupp 1: M.3

Trupp 2: M4

Trupp 3: N.3

Bitte beriicksichtige diese Position als deine neue Startposition in deinem néchsten Befehlsblatt.

Du verlierst in diesem Gefecht.:
- 3 Elemente Janitscharen (3 Sh+)
Bitte streiche die Elemente von deinem Befehlsblatt.

Deine Spaher beobachten folgendes: 3. Sturm auf die Ddblinger Hbhe (...)

Die Sachsen hatten in diesem Gefecht deutliche Verluste, die Osmanen hatten leichte Verluste.
Die Truppen Ibrahim Paschas halten ihre Position auf den Feldern M.5 / N.5. Sie haben noch
durchschnittliche Starke.

Die Sachsen mussen sich wieder auf Ihre Ausgangsposition zurtickziehen und stehen jetzt auf den
Feldern: L.5/ M.6.

Das Kommando hat noch durchschnittliche Starke.




Ein Janitschar aus den Belagerungsgraben vor Wien erscheint auf3er Atem und blutiiberstromt. Er
wirft sich vor dir nieder und berichtet:

"O Erleuchteter ! Schwert und Schild des Sultans ! Ich komme auf Geheil3 des Janitscharen-Agha
der in den Laufgraben euer treues Kommando fiihrt.

Befehlsgemaf? begannen wir alle Truppen zu sammeln um euch und den anderen edlen Streitern
Allahs zu Hilfe zu eilen, aber die Giauren in der Stadt haben unsere Absicht erkannt.

Sie stromten aus ihren Ausfallpforten und Breschen und griffen uns gar teuflisch an. Vor der Stadt
und in den Laufgraben herrscht Chaos, die Giauren beginnen unsere Stollen anzuzinden und
dabei

geht auch so manches Pulverfass in die Luft. Alles ist Feuer, Schreie und Rauch. Die Unseren
witen wie Derwische und reil3en viele der lhren in die Holle aus der sie gekrochen sind. Aber auch
der Feind kdmpft, den sicheren Tod vor Augen, mit dem Mut der Verzweiflung. Es kann nicht sicher
sein, ob genug der Unseren davonkommen um euch in eurem heldenhaften Abwehrkampf zu
unterstitzen. Rechnet nicht so schnell mit deren Eintreffen. Wir kdmpfen bis zum Letzten, Tod den
Unglaubigen Allahu” Akbar ! "

Anmerkung des Spielleiters: die von dir angeforderten Verstarkungen aus den Laufgrdben vor
Wien sind (noch ?) nicht eingetroffen und kénnen auch beim nachsten Spielzug noch nicht
eingesetzt werden..

Ibrahim Pascha
Du bombardierst die Truppen des Kurfirsten von Sachsen, verursachst aber keine Verluste.

Die Artillerie des Kurfiirsten von Sachsen bombardiert deine Truppen auf Hexfeld Nr. N.5. Du
erleidest folgende Verluste:

- 1 Element Skirmisher (1 Sk)

Bitte streiche die Elemente von deinem Befehlsblatt.

3. Sturm auf die Déblinger Héhe (...)

Die Sachsen hatten in diesem Gefecht deutliche Verluste, die Osmanen hatten leichte Verluste.
Die Truppen Ibrahim Paschas halten ihre Position auf den Feldern M.5/ N.5/ O.6. Sie haben noch
durchschnittliche Starke.

Die Sachsen mussen sich wieder auf Ihre Ausgangsposition zuriickziehen und stehen jetzt auf den
Feldern: L.5/M.6 / N.6.

Das Kommando hat noch durchschnittliche Starke.

Du verlierst in diesem Gefecht.:
- 1 Element Sipahi (1 Si)
Bitte streiche die Elemente von deinem Befehlsblatt.

Deine Spaher berichten folgendes: 2. Sturm auf die Tirkenschanze (...)

Mustafa Bekri

Deine Truppen halten ihre Position, die Kanoniere nutzen die Feuerpause um die Rohre ihrer
Geschutze zu kuhlen.

Deine Beobachter berichten folgendes: 2.Gefecht bei Hernals (...)

Die Truppen Hetmann Jablonowskis missen sich nach dem verlorenen Gefecht zurtickziehen und
koénnen nicht die Engstelle zwischen der Schafberg-Schanze (M.15) und Hernals (P.16) halten.
Sie beenden ihre Bewegung auf den Felder: M.16 / N.16.

Die Truppen Sari A’'Bashas ziehen sich nach dem Gefecht befehlsgemaf wieder gen Hernals



zurtick, ein Trupp steht auf Hexfeld O.16

Einer deiner Berater erscheint, wirft sich vor dir nieder, kiisst deinen Pantoffel und spricht:

"O Erleuchteter, Stolz des Sultans, Schwert des Grosswesirs ! Die Unglaubigen sind bereits mit
ihrem Konig zu den Laufgrdben durchgebrochen. Der feindliche Hetman hat auch den Durchbruch
schon geschafft, wurde aber von unserem Waffenbruder Sari A"'Basha, Allah sei Dank, wieder
zuruckgeworfen. Ich denke, ich spreche im Sinne des Groswesirs, wenn ich sage, dass ein solcher
Durchbruch nicht mehr gelingen darf. Unsere Schanze hier am Schafberg (auf M.15) hat nur noch
begrenzte Bedeutung, schiitzt sie doch die Laufgrében (eines der Kampagnenziele) nicht mehr voll
wirksam. Ich bitte euch in Erwdgung zu ziehen, eure Stellung hier aufzugeben um im
Bewegungsgefecht den Giauren das Firchten zu lehren. Inschallah.”

Sari A Basha

Die Artillerie von Hetmann Jablonowski bombardiert deine Truppen auf Hexfeld Nr. P.15. Du
erleidest folgende Verluste:

- 1 Element Sipahi (1 Si)

Bitte streiche die Elemente von deinem Befehlsblatt.

2.Gefecht bei Hernals (...)

Die Truppen des polnischen Hetmanns Jablonowski versuchten die Osmanen Sari A’'Bashas aus
den Laufgraben (auf Hexfeld P.15) zu vertreiben.

Doch die Osmanen griffen ihrerseits die Polen an, wahrend die Besatzung der befestigten
Ortschaft Hernals einen Ausfall machte und auch angriff.

Nachdem sich nach der Schlacht die Aufgeriebenen und Versprengten wieder um ihre Standarten
sammelten, hatten die Polen leichte Verluste und die Osmanen deutliche Verluste zu beklagen.
Nach dem Gefecht hat das Kommando Hetmann Jablonowskis noch sehr starke Krafte, das
Kommando Sari A'Bashas noch Uberlegen starke Krafte.

Du verlierst in diesem Gefecht.:

- 1 Element Sipahi (1 Si)

- 1 Element Hilfstruppen (1 Ax)

- 2 Elemente Skirmisher/ Plankler/ abgesessene leichte Reiter (2 Sk)
Bitte streiche die Elemente von deinem Befehlsblatt.

Die Truppen Hetmann Jablonowskis missen sich nach dem verlorenen Gefecht zurtickziehen und
koénnen nicht die Engstelle zwischen der Schafberg-Schanze (M.15) und Hernals (P.16) halten.
Sie beenden ihre Bewegung auf den Felder: M.16 / N.16 / O.17

Die Truppen Sari A"'Bashas ziehen sich nach dem Gefecht befehlsgemaf wieder auf Hernals
zuriick und stehen auf P.15/P.16 / O.16

Die Truppen Mustafa Bekris bewegen sich nicht und stehen unverandert auf N.13 / M.14 / M15.

Spielleiterbemerkungen

Kurierphase :

Die Zeit der Entscheidung war gekommen. Lothringen befahl von Waldeck den Angriff auf beide
Felder der Turkenschanze. Auch der Kurfiirst von Sachsen sollte weiter angreifen um die
Osmanen auf ganzer Linie zu bedrangen und unter Druck zu setzen.

Hetmann Jablonowski schickt ein dringendes Hilfegesuch an Koénig Sobieski, ebenso Kara Mustafa
an seine sudlichen Befehlshaber.

Mustafa Bekri fangt einen Kurier Jablonowksis ab und sollte somit dessen schwierige Lage gut
erkennen kdnnen. Vorsichtigerweise hat aber Jablonowksi zwei Kuriere mit der gleichen Botschaft
losgeschickt, so dass der zweite Kurier den polnischen Kénig erreicht.



Befehlsphase :

Im 2.Angriff auf die Turkenschanze konnten die vereinten Kréafte von Waldeck und Lothringen Kara
Mustafa das Missionsziel entrei3en.

Parallel griff Sachsen weiter Ibrahim Pascha an und wurde aber, wider alle Wahrscheinlichkeit, mit
hohen Verlusten abgewiesen.

Diesmal sind die Bombardements relativ wirkungslos. Es macht sich nattrlich bemerkbar, dass die
angesammelten Verluste bei der Artillerie dazu fiihren, dass nur noch schwaches Kanonenfeuer
die Gegner bestreicht. Aul3erdem stehen die Trupps jetzt nicht mehr so geballt auf den Hexfeldern,
so dass sich auch weniger potentielle Ziele bieten.

Im Norden greifen von Waldeck und Lothringen zusammen Kara Mustafa in der Turkenschanze
an. Der hat der gegnerischen Uberlegenheit alleine nichts entgegenzusetzen und wird aus der
Schanze vertrieben. Da Lothringens Truppen nachsetzen, missen sich die Osmanen bis zum
Turkenlager zurlckfallen lassen.

Auch der Kurfiirst von Sachsen hat das Lager schon in greifbarer Nahe und stiirmt erneut gegen
Ibrahim Pascha auf der D6blinger Hohe. Da die Sachsen doppelt tiberlegen sind, ist es vollig
Uberraschend, als sie das Gefecht verlieren und sich wieder auf ihre Ausgangsposition
zuriickziehen missen, wahrend Ibrahim Pascha seine Stellung unbeeindruckt halten kann.
Sobieski prescht nach Norden und inspiziert das unbesetzte Wahring. Wenn er weiter seiner
Richtung folgt, konnte er sogar in ein oder zwei weiteren Spielziigen noch das Tlrkenlager
entdecken und erobern.

Dadurch ist aber Jablonowski im Stden in einer prekaren Situation. Er ist ja Sobieski gefolgt, wird
aber unterwegs unvermutet von Sari A’Basha angegriffen. Sari A"Basha konnte seine Verluste
durch die Garnison von Hernals auffillen und hatte so eine gute Kombination von stabiler Infantrie
und schneller, wendiger Reiterei. In Uberzahl greift er Jablonowski an, gewinnt das Gefecht und
drangt den Polen zuriick.

Mustafa Bekri gibt diese Runde kein Befehlsblatt ab und bleibt somit véllig passiv (was Sari A
“Basha auch in einer scharfen Kurierbotschaft kommentiert). Trotzdem ist Jablonowksi geféhrlich
zwischen Mustafa Bekri und Sari A’'Basha und deren beiden Schanzen eingeklemmt und muss das
schlimmste befirchten.

Im verzweifelten Bestreben das sich wendende Kriegsliick doch noch beeinflussen zu kénnen,
befiehlt Kara Mustafa allen Truppen aus den Laufgrében, die Feldarmee der Osmanen zu
verstarken. Hier entschied ich, dass die ohnehin nur noch geringe Reserve mit inrem Abzug einen
Ausfall der Belagerten provoziert. Die sich anschlielenden Kampfe (die ich zunachst nicht
ausspielte und ergebnisoffen halten will), verhindern, dass aus den Belagerungstruppen weitere
Hilfe zu den Osmanen vor Wien kommen kann.

11.Spielzug

Karl von Lothringen
Du bombardierst die Truppen von Kara Mustafa und verursachst leichte Verluste
Die Artillerie Kara Mustafas bombardiert deine Truppen, verursacht aber keine Verluste

Befehlsgemalf? schreiten deine Truppen zur Attacke:

Angriff auf das osmanische Lager

Nach vorhergehendem Bombardement greifen zwei Trupps des Karl von Lothringen die Osmanen
Kara Mustafas in der Ortschaft Heiligenstadt an, mit dem Ziel, das dahinter befindliche osmanische
Lager einzunehmen.

Der Angriff bezieht ein daneben befindliches Waldstiick an den Auslaufern der Doblinger Héhe mit
ein.

Lothringens zwei Trupps haben zusammen durchschnittlich starke Krafte, und bestehen
hauptsachlich aus kaiserlicher und polnischer Linieninfanterie, wenig Artillerie und Reiterei.

Bei Kara Mustafas beiden Trupps handelt es sich nur noch um schwache Krafte, hauptsachlich
bestehend aus Janitscharen, aber auch Hilfstruppen und Artillerie, aber keine Reiterei.




Die Christen haben nur eine geringe Uberzahl und gehen langsam vor. Zu ihrer rechten befindet
sich ein Waldsttuick der Déblinger Hohe, das zligig von osmanischen Truppen besetzt wird. Der
unbefestigte Ort Heiligenstadt ist von osmanischer Infantrie und Artillerie besetzt, die die Deckung
der Hauser nicht verlasst. Die Janitscharen aul3erhalb der Ortschaft gehen aggressiv vor und
bedrohen den Vormarsch der Kaiserlichen, sowie deren Artillerie. Es kommt zu einigen
Situationen, in denen kaiserliche Infantrie oder Kanonen knapp an die Janitscharen hatten verloren
gehen kdnnen. Aber nach einiger Zeit werden immer mehr kaiserliche Linieninfantrieregimenter zur
Unterstiitzung herangezogen. Im anschlieRenden ausgiebigen Feuergefecht werden zwei
osmanische Einheiten aufgerieben und die verbliebene Janitscharen-Orta zieht sich Richtung
Heiligenstadt zurtick.

Wahrend dieser Phase kommt der kaiserliche Vormarsch auf die Ortschaft fast vollig zum erliegen.
Da die Truppen aber au3erhalb der Reichweite der osmanischen Geschiitze stehen, verlieren sie
hier nur Zeit, aber keine Soldaten.

Nachdem die Osmanen aus dem Wald vertrieben sind, ziehen alle Kaiserlichen in einer
konzentrischen Bewegung auf Heiligenstadt zu. Parallel dazu folgt ihnen die Janitscharen-Orta aus
dem Waldstiick und sucht eine Gelegenheit um den kaiserlichen Angreifern in den Ricken fallen
zu kénnen. Die Haiduken der Polen sind als erstes am Ortsrand und mit gutgezieltem
Musketenfeuer vernichten sie ein Regiment tirkischer Hilfstruppen. Die polnischen Rajtar wagen
mehrere Angriffe auf Janitscharen im Dorf, missen sich aber immer wieder vergebens
zurtickziehen. Die tlrkische Artillerie in Heiligenstadt halt eine ganze Zeit lang die Angreifer auf
Distanz und es gelingt ihr, ein Regiment Haiduken in die Flucht zu schlagen. Die Janitscharen im
offenen Gelande stdren permanent die Kaiserlichen, die sich zum Sturm auf den Ort bereit machen
wollen.

Aber der alles entscheidende Angriff gelingt der letzten Haiduken-Einheit, die die osmanischen
Geschitze im Nahkampf angeht. Zweimal prallen ihre Angriffe ab und sie miissen sich zurtickfallen
lassen um sich neu zu formieren. Aber im dritten Nahkampfangriff Giberrennen sie die osmanische
Batterie und stromen nach Heiligenstadt hinein.

Es blieb den wenigen verbliebenen Osmanen Kara Mustafas nichts weiter Ubrig, als das Gefecht
verloren zu geben und sich zur Flucht zu wenden.

Die Kaiserlichen Karl von Lothringens setzen nach und treiben den fliehenden Feind bis ins
turkische Hauptlager vor sich her.

Als sich nach dem Gefecht die Fliehenden und Versprengten wieder um ihre Banner sammeln,
haben die Kaiserlichen keine Verluste und die Osmanen Kara Mustafas leichte Verluste zu
beklagen.

Das Kommando Lothringens und Kara Mustafas hat jeweils noch durchschnittliche Starke.

Die Truppen von Lothringens erreichen das turkische Lager auf N.4 und somit eines der
Missionsziele.

Du kannst folgendes beobachten: 4. Sturm auf die Déblinger Hoéhe (...)

Kampagnen-Ende:

Der Wurf fur die variable Kampagnenlange ergab, dass die Kampagne mit dem 11.Spielzug endet.
Das Ergebnis ist ein deutlicher Sieg fur die Entsatzstreitmacht, die zwei von drei Missionszielen
erreicht hat (Eroberung der Turkenschanze und Erreichen des osmanischen Hauptlagers).

Das Missionsziel Laufgraben vor Wien ist umkampft.

Schonmal vielen Dank, dass du an dieser relativ langen, aber hoffentlich auch fiir dich spannenden
Kampagne teilgenommen hast.

Mein Fazit werde ich im Sweetwater-Forum veréffentlichen, dort kbnnen wir auch gerne eine
ausfihrliche Nachbesprechung halten.

In den nachsten Tagen werde ich dort auch das komplette Kampagnen-Tagebuch veréffentlichen,
in dem man nochmal jeden Spielzug, jedes Gefecht und jede Entscheidung nachvollziehen kénnen
wird.

First von Waldeck
Deine Truppen halten ihre Position in der Tirkenschanze und werden vom Gegner nicht weiter
behelligt.



Du kannst beobachten, wie die Truppen Karls von Lothringen die Osmanen Kara Mustafas
angreifen und weiter Richtung Donau ziehen: Angriff auf das osmanische Lager (...)

Als sich nach dem Gefecht die Fliehenden und Versprengten wieder um ihre Banner sammeln,
haben die Kaiserlichen keine Verluste und die Osmanen Kara Mustafas leichte Verluste zu
beklagen.

Das Kommando Lothringens und Kara Mustafas hat jeweils noch durchschnittliche Stéarke.

Johann Georg von Sachsen

Du bombardierst die Truppen von Ibrahim Pascha, verursachst aber keine Verluste
Die Artillerie Ibrahim Paschas bombardiert deine Truppen, du erleidest folgende Verluste:
- 2 Elemente Linieninfantrie (2 Li)

Danach schreiten deine Truppen befehlsgeman erneut zum Angriff:

4. Sturm auf die Déblinger Hohe

Die Sachsen Johann Georgs greifen zum vierten Mal die Truppen Ibrahim Paschas auf der
Doblinger Hohe an.

Das Gefecht fand unverandert zwischen Weinbergen und Baumstlicken statt, auRerdem befand
sich in der osmanischen Aufstellungszone ein kleiner Hugel.

Das sachsische Kommando und das Kontingent Ibrahim Paschas hatten jeweils durchschnittliche
Starke.

Die Sachsen bestanden tGiberwiegend aus polnischer und séchsischer Linieninfantrie, unterstutzt
von etwas Artillerie und wenigen Kirassieren.

Links standen ihnen ein Regiment Hilfstruppen entgegen, im Zentrum wenige osmanische Plankler
und rechts ein gemischter Trupp aus Janitscharen und Artillerie.

Durch das mit Gelandestticken tberzogene Gefechtsfeld erfolgte die séchsische Aufstellung
erneut auseinander gerissen zwischen kleineren Obstplantagen, Weinbergen und vor allem dem
grofl3en zentralen Baumstuick.

Die Sachsen stellten auf breiter Front auf, nutzten aber diesmal die erste Zeit damit, sich links des
Waldstlckes zu einer geschlossenen Kampfformation umzugruppieren. Dies wurde auch dadurch
begunstigt, dass sich die Osmanen diesmal des Geldndes nicht mehr so schnell bemachtigen
konnten. Nichtsdestotrotz wiederholten sie zunachst den bisher so erfolgreichen Schlachtplan und
zogen die Hilfstruppen und die Plankler erneut in das zentrale Waldstiick und rechts gingen die
Janitscharen und Artillerie zligig vor und eine weitere Janitscharen-Orta bewegte zusatzlich noch
in den zentralen Wald.

Der séchsische Vormarsch erfolgte wesentlich zigiger als in den vorhergegangene Gefechten und
die Truppen gingen geschlossen links am Wald vorbei. Es wurden zwei Regimenter abgestellt, um
die Flanke gegen die Turken im Wald zu decken und tatsachlich entstand eine Patt-Situation, als
die Sachsen nicht wagten in den Wald einzudringen, andererseits sich die Osmanen aber auch
nicht daraus hervor trauten.

Beide gegnerische Schlachtlinien umrundeten in einer Reihe von Schwenks den Waldrand und
standen sich ziemlich parallel gegentber. Die Osmanen hatten aber den Vorteil, dass sich sich
teilweise auf dem flachen Hugel in ihrer Aufstellungszone befanden und die Sachsen bergan
hatten stirmen missen. Um das zu vermeiden wurde den schnellen sachsischen Kirassiere ein
weites Umgehungsmandver befohlen. Sie umflankten die osmanische Schlachtlinie an der rechten
Seite und hatten von dort mit ein wenig Erfolg die gesamte Kampflinie aufrollen kénnen. Aber es
gelang den Osmanen rechtzeitig eine Janitscharen-Orta einzudrehen. So mussten die Kiirassiere
die Janitscharen bergauf angreifen und wurden unversehens abgewiesen. Sie lieRen sich
zurtckfallen um sich zu einem neuen Angriff zu formieren. Aber bevor es dazu kam, wurden die
Kirassiere von den Janitscharen unter gezielten Beschuss genommen und vom Schlachtfeld
gejagt.

Nun mussten die Sachsen den Gegner doch frontal angehen. Mit einem dicken Klof3 im Hals
marschierte die sachsische Infantrie auf den Hiigel zu, auf dem sie bereits von Janitscharen und
Artillerie erwartet wurden.




Immerhin gelang es den sachsichen Geschiitzen aus der Distanz, einen Teil der osmanischen
Artillerie zu beschéftigen, damit diese ihr Feuer nicht auf die Anmarschierenden konzentrieren
konnte. Am FuR3 des Hugels blieben die Sachsen stehen um nicht bergauf gegen einen geordneten
Feind stirmen zu missen. Die Gegner beschossen sich eine Weile und langsam wichen die
Osmanen vor dem tddliche Musketenfeuer den Hugel hinauf zuriick. Dann gelang es tatséachlich
den Sachsen, eine Janitscharen-Orta im Zentrum der Kampflinie durch eine gutgezielte
Musketensalve zum Fliehen zu bringen. Die umliegenden Truppen wurden hinter die Higelkuppe
zuriickgedrangt. Dies war die Liicke, die die Sachsen brauchten. Mit neuem Mut stirmten sie den
nicht mehr besetzten Higelkamm und konnten nun ihrerseits auf der anderen Seite hligelabwarts
kampfen. Dem hatten die ungeordneten und zersplitterten Osmanen nichts mehr
entgegenzusetzen und grofl3e Teile der Infantrie wandten sich zur Flucht. Die sachsischen
Linieninfantristen stromten tber den Hiigel, fielen von der Seite Uber die osmanischen
Geschutzbatterien her und nahmen blutige Rache fir die in den letzten Kampfen erlittenen
Verluste.

Im 4. Angriff ist es den Sachsen letztendlich dann doch gelungen, die DOblinger Hohe zu nehmen
und die Truppen Ibrahim Paschas zu vertreiben. Die nachsetzenden sachsischen Truppen brechen
kurz darauf in das osmanische Hauptlager ein und beginnen mit den Truppen Karl von Lothringens
die siegestrunkene Plinderung.

Als sich nach dem Gefecht die Fliehenden und Versprengten wieder um ihre Banner sammeln,
haben beide Beteiligten jeweils leichte Verluste zu beklagen.

Du verlierst in diesem Gefecht.:
- 1 Element Kavallerie (1 Pi)
Bitte streiche die Elemente von deinem Befehlsblatt.

Deine Melder beobachten folgendes: Angriff auf das osmanische Lager (...)

Konig Sobieski

Wie befohlen kehren deine Truppen um und bewegen sich ziigig nach Suden. Von Westen nahern
sich das Kommando von Mustafa Bekri und es kommt zum:

Reitergefecht bei Wahring

Das Kommando des polnischen Kénigs Sobieski bewegt sich von Wahring Richtung Hernals,
wahrend das Kommando des Osmanen Mustafa Bekri in Richtung der Laufgrédben vor Wien
unterwegs ist.

Sudlich der Ortschaft Wahring treffen die auf3ersten Trupps der beiden feindlichen Streitkrafte im
90>Winkel aufeinander. Die jeweils zentralen Trupp s kdnnen noch in das Gefecht mit eingreifen,
wahrend die Trupps am jeweils anderen Ende der Kampflinien zu weit vom Aufeinandertreffen
entfernt sind, um in diesem Gefecht eine Rolle zu spielen.

Beide Trupps zusammengenommen haben insgesamt durchschnittliche Starke. Die Polen
bestehen ausschlief(lich aus Elite-Reiterei der Husaria und Pancerni, wahrend die Osmanen sich
aus einigen Sipahi und einem grofRen Teil leichter Reiter zusammensetzen.

Die Polen stellen sich in zwei kompakten Kampflinien auf, wahrend die Osmanen ihre leichten
Reiter in kleinen Gruppen uber das Schlachtfeld verteilen. Ohne Zeit zu verlieren reiten beide
Seiten aufeinander zu. Sobald die leichten tirkischen Reiter auf Schussweite heran sind,
Uberschutten sie die Polen mit einem Pfeilhagel. Die polnischen Formationen werden dadurch
etwas durcheinander gebracht, aber sonst sind keine Verluste zu verzeichnen. Immerhin kénnen
so die Polen nur in einzelnen Gruppen in die Nahkampfe kommen, gewinnen diese aber alle
problemlos. Anschlie3end fallen die Osmanen in einzelnen Schwarmen von mehreren Richtungen
Uber die kompakt stehenden Polen her, werden aber erneut mit Verlusten abgewiesen. Auch der
erneute Beschuss hat keine nennenswerte Wirkung. Der polnische Gegenangriff trifft erneut die
Osmanen hart und weitere Sipahi und Bogenschitzenreiter sinken von ihren Pferden. Die
Osmanen sind jetzt verzweifelt bemuiht, die Polen auf Abstand zu halten um mehr Zeit zum
schiel3en zu haben. Aber die Polen machen unentwegt Druck und wo immer sie tirkische Reiter
erreichen, miussen diese zuriickweichen oder fliehen. Es gelingt den Osmanen zwar noch gegen




Ende hin, eine alleine zu weit vorgestoliene Husaren-Rota zum umzingeln und aufzureiben, aber
insgesamt haben sich zu schnell zu viele Verluste angeh&uft, so dass sich die Osmanen vom
Gefecht zurtickziehen mussen.

Insgesamt haben die Polen leichte Verluste, die Osmanen deutliche Verluste.

Durch die Marschordnung und die Richtung des Angriffes war es fir die Osmanen nicht moglich
ihre stabile Infantrie und die Artillerie in diesem Gefecht mit einzusetzen. Das hatte womdoglich
noch einen Unterschied ausgemacht, zumal die tirkische Reiterei alleine den Polen immer deutlich
unterlegen ist.

Die Polen Kdnig Sobieskis stof3en weiter an den Laufgraben entlang vor bis auf P.13/N.14/ O.14,
kdnnen aber die osmanisch besetzte Ortschaft Hernals nicht mehr erreichen.

Die Osmanen Mustafa Bekris fallen zurlick auf eine Position in der Nahe von Wahring M.12 /
M.13/L.12

Du verlierst in diesem Gefecht.:
- 1 Element Husaria-Lanziere (1 Ln+)

Du kannst beobachten, wie die Truppen des polnischen Hetmanns Jablonowski die von Mustafa
Bekri aufgegebene Schafbergschanze auf Feld M.15 kampflos besetzen. Die Polen stehen auf
M.14 / M.15/ M.16.

Uber Hernals und nordlich davon (auf Feld P.15) wehen immer noch die Banner von Sari A’Basha.

Hetmann Jablonowksi
Du bombardierst die Truppen Mustafa Bekris und verursachst leichte Verluste.

Die Kanonen Mustafa Bekris bombardieren deine Truppen. Deine Verluste sind:
- 1 Element Schitzen (1 Sh)
- 1 Element Pikeniere (1 Pk)

Deine Truppen marschieren wie befohlen um die Schafberg-Schanze (auf Feld M.15). Dabei ist zu
beobachten, dass die Osmanen Mustafa Bekris Richtung Wahring abziehen.

Die Osmanen haben es scheinbar eilig und deine Soldaten kénnen sie nicht mehr einholen.
Befehlsgemafd wird die Schafberg-Schanze besetzt. Diese ist aber nunmehr verlassen und alles
Wertvolle haben die Osmanen mitgenommen.

Dein Kommando beendet seine Bewegung auf M.14 / M.15 / M.16.

Deine Kundschafter berichten dir von folgendem: Reitergefecht bei Wéhring (...)

Insgesamt haben die Polen leichte Verluste, die Osmanen deutliche Verluste.

Durch die Marschordnung und die Richtung des Angriffes war es fir die Osmanen nicht moglich
ihre stabile Infantrie und die Artillerie in diesem Gefecht mit einzusetzen. Das hatte womdoglich
noch einen Unterschied ausgemacht, zumal die tirkische Reiterei alleine den Polen immer deutlich
unterlegen ist.

Die Polen Kdnig Sobieskis stof3en weiter an den Laufgraben entlang vor bis auf P.13/N.14/ O.14,
kdnnen aber die osmanisch besetzte Ortschaft Hernals nicht mehr erreichen.

Die Osmanen Mustafa Bekris fallen zurlick auf eine Positionin der Nahe von Wahring M.12 / M.13/
L.12

Kara Mustafa
Du bombardierst die Truppen von Karl von Lothringens, verursachst aber keine Verluste.
Die Artillerie Karl von Lothringens bombardiert deine Truppen. Du erleidest folgende Verluste:

- 1 Element Janitscharen (1 Sh+)
Bitte streiche die Elemente von deinem Befehlsblatt.



Deine Melder berichten dir aus den Laufgraben vor Wien von heftigsten Scharmdtzeln und
Kampfen. Geordnete Truppenbewegungen sind dort wohl nicht mehr mdglich, jedenfalls ist keine
der angeforderten Verstarkungen bei dir eingetroffen.

Zwei kaiserliche Trupps Karl von Lothringens greifen dich an: Angriff auf das osmanische Lager
(...)

Als sich nach dem Gefecht die Fliehenden und Versprengten wieder um ihre Banner sammeln,
haben die Kaiserlichen keine Verluste und die Osmanen Kara Mustafas leichte Verluste zu
beklagen.

Das Kommando Lothringens und Kara Mustafas hat jeweils noch durchschnittliche Stéarke.

Die Truppen von Lothringens erreichen das turkische Lager auf N.4 und somit eines der
Missionsziele.

Du verlierst in diesem Gefecht:
- 1 Element Janitscharen (1 Sh+)
- 1 Element Hilfstruppen (1 Ax)

Du kannst folgendes beobachten: 4. Sturm auf die Déblinger Hoéhe (...)

Im 4. Angriff ist es den Sachsen letztendlich dann doch gelungen, die Déblinger Hohe zu nehmen
und die Truppen Ibrahim Paschas zu vertreiben. Die nachsetzenden sachsischen Truppen brechen
kurz darauf in das osmanische Hauptlager ein und beginnen mit den Truppen Karl von Lothringens
die siegestrunkene Plinderung.

Als sich nach dem Gefecht die Fliehenden und Versprengten wieder um ihre Banner sammeln,
haben beide Beteiligten jeweils leichte Verluste zu beklagen.

Ibrahim Pascha

Du bombardierst die Truppen des Kurfirsten von Sachsen und verursachst leichte Verluste.
Die Artillerie des Kurfiirsten von Sachsen bombardiert deine Truppen, verursacht aber keine
Verluste.

4. Sturm auf die D6blinger Héhe (...)

Im 4. Angriff ist es den Sachsen letztendlich dann doch gelungen, die Déblinger Hohe zu nehmen
und die Truppen Ibrahim Paschas zu vertreiben. Die nachsetzenden sachsischen Truppen brechen
kurz darauf in das osmanische Hauptlager ein und beginnen mit den Truppen Karl von Lothringens
die siegestrunkene Plinderung.

Als sich nach dem Gefecht die Fliehenden und Versprengten wieder um ihre Banner sammeln,
haben beide Beteiligten jeweils leichte Verluste zu beklagen.

Du verlierst in diesem Gefecht.:

- 1 Element Janitscharen (1 Sh+)

- 2 Elemente Atrtillerie (2 Art)

Bitte streiche die Elemente von deinem Befehlsblatt.

Deine Spéaher berichten folgendes: Angriff auf das osmanische Lager (...)

Die Kaiserlichen Karl von Lothringens setzen nach und treiben den fliehenden Feind bis ins
turkische Hauptlager vor sich her.

Als sich nach dem Gefecht die Fliehenden und Versprengten wieder um ihre Banner sammeln,
haben die Kaiserlichen keine Verluste und die Osmanen Kara Mustafas leichte Verluste zu
beklagen.

Das Kommando Lothringens und Kara Mustafas hat jeweils noch durchschnittliche Stéarke.

Die Truppen von Lothringens erreichen das turkische Lager auf N.4 und somit eines der
Missionsziele.




Mustafa Bekri
Deine Artillerie bombardiert die Truppen von Hetmann Jablonowksi und verursacht leichte Verluste.

Die Artillerie von Hetmann Jablonowksi bombardiert deine Truppen und verursacht folgende
Verluste:
- 1 Element Plankler / Skirmisher (1 Sk)

Deine Truppen bewegen sich befehlsgem&nR Richtung der Laufgraben vor Wien. Es kommt zum:
Reitergefecht bei Wahring (...)

Insgesamt haben die Polen leichte Verluste, die Osmanen deutliche Verluste.

Durch die Marschordnung und die Richtung des Angriffes war es fiir die Osmanen nicht moglich
ihre stabile Infantrie und die Artillerie in diesem Gefecht mit einzusetzen. Das hatte womdoglich
noch einen Unterschied ausgemacht, zumal die tirkische Reiterei alleine den Polen immer deutlich
unterlegen ist.

Die Polen Kdnig Sobieskis stof3en weiter an den Laufgraben entlang vor bis auf P.13/N.14/ O.14,
kdnnen aber die osmanisch besetzte Ortschaft Hernals nicht mehr erreichen.

Die Osmanen Mustafa Bekris fallen zurlick auf eine Position in der Nahe von Wahring auf M.12 /
M.13/L.12

Du verlierst in diesem Gefecht.:
- 4 Elemente leichte Reiterei (4 LH)
- 2 Elemente Sipahi (2 Si)

Du kannst beobachten, wie die Truppen des polnischen Hetmanns Jablonowski die von dir
aufgegebene Schafbergschanze auf Feld M.15 kampflos besetzen. Die Polen stehen auf M.14 /
M.15/ M.16.

Uber Hernals wehen immer noch die Banner von Sari A"Basha.

Sari A" Basha
Du héltst deine Position bei Hernals und wirst vom Gegner nicht weiter behelligt.

Die Polen Konig Sobieskis stol3en wieder an den Laufgrében entlang vor, bis auf P.13 / N.14 /
0.14, kdnnen aber die Ortschaft Hernals nicht mehr erreichen.

Deine Truppen unterbinden weiterhin jede Lieferung von Nachschub fur die belagerte Stadt Wien.
Wenig spater erscheinen aber panisch flichtende osmanische Reiter und schreien dir zu, dass
alles verloren ist und der Feind an der Donau in groRer Starke durchgebrochen ist.

Deine Truppen raffen schnell alle Beute zusammen, die sie in den letzten Wochen angesammelt
haben und machen sich Uberstiirzt auf den weiten beschwerlichen Riickzug.

Epilog

So denn, unsere Play-by-mail-Kampagne ist beendet, die Schlacht ist geschlagen.

Der Wirfelwurf fir die variable Kampagnenlange ergab, dass die Kampagne mit dem 11.Spielzug
endet.

Das Ergebnis ist ein deutlicher Sieg fur die Entsatzstreitmacht, die zwei von drei Missionszielen
erreicht hat (Eroberung der Turkenschanze und Erreichen des osmanischen Hauptlagers).

Das Missionsziel Laufgraben vor Wien ist umkampft.

Es war spannend, manchmal stressig und allermeistens sehr toll !



Vielen Dank an alle, die die Kampagne bis zum Ende mitgespielt und dazu beigetragen haben,
dass wir wieder ein atmosphérisches, spannendes und quasi historisches PBM hatten.

Es war wie gewohnt eine Freude, eure Kurierbotschaften zu lesen, die im Zeitgeist
entsprechenden Ton gehalten waren und viel zur Atmosphéare beigetragen haben.

Es waren insgesamt 9 Spieler (5 auf christlicher und 4 auf muslimischer Seite) und die meisten
bemihten sich um Einhaltung der Zugabgabetermine, regelmaRige Kurierbotschaften und
ordentlich ausgefullte Befehlsblatter. So konnte die Kampagne ohne unnétige Verzégerungen
zugig laufen und zu einem ordentlichen Ende kommen.

Wenn man den Kaltstart berticksichtigt, da weder die allgemeinen Kampagnenregein,
Zusammenstellung der Truppen und die angepassten DBA-Gefechtsregeln vorher geplaytestet
wurden, bin ich mit Verlauf und Ergebnis sehr zufrieden. Ich hatte anfangs die Beflrchtung, dass
etwa bis zur Halfte der Kampagne Spieler ausscheiden missen, weil sie keine Truppen mehr
haben. Aber es hat sich gezeigt, dass alle Kommandos in ungefahr gleichem Ausmal® Elemente
verloren, sodass eigentlich nie ein Spieler so stark war, dass er einen anderen vollig hat
ausloschen kénnen. Das wurde natirlich auch dadurch erreicht, dass der im Gefecht Unterlegne
sich bei Verlusten von i.d.R. 50% zurlickziehen musste und dies auch konnte, ohne dass der
Sieger die Mdéglichkeit hatte, die Fliehenden bis zum bitteren Ende zu verfolgen.

Das ist vielleicht nicht ganz realistisch. Es fiihrte aber dazu, dass sich die Kampagne in viele kleine
und begrenzte Gefechte und Scharmiitzel aufteilte, anstatt dass es ein riesiges Gemetzel gibt,
nach dem eine Seite triumphiert und die andere ausradiert und vollig zerschlagen wird. Gerade die
Zersplitterung in mehrere Einzelgefechte kommt dem was ich tGber die Schlacht am Kahlenberg
1683 gelesen habe, schon sehr nah.

Der grofite Fehler im Design war, dass ich die Karte zu grof3 gemacht habe. Gerade in der
Hochkant-Achse war sie zu Uberdimensioniert und fihrte dazu, dass die Kampagne von Anfang an
in einen Nord- und einen Sudsektor zerfiel. Das war nicht meine Absicht und ist auch nicht
historisch (z.B. hatten die Polen durchaus Tuchfiihlung auf die verbindeten Kaiserlichen). Ich
dachte dass ja jedes Kommando 7 Hexfelder in einer Achse abdecken kann (3 Felder mit Trupps +
jeweils 2 Hexfelder Spahreichweite/Kontrollzone). Der Denkfehler war, dass wenn sich ein
Kommando schrég oder waagrecht stellt, es in der Hochkant-Achse ja deutlich kleiner ist.
Wabhrscheinlich wéare eine kleinere und nahezu quadratische Karte besser gewesen. Naja ...

Ein Balancing-Fehler war, dass ich es mit den polnischen Husaren und Pancerni wahrscheinlich zu
gut gemeint habe. Einen Faktor von +4 gegen alles, QuickKill gegen alle Fusstruppen im Offenen,
ungestimes Nachfolgen und Wiederholen von allen 1er im Nah- und Fernkampf haben die zu
einer heftigen Dampfwalze gemacht, denen kein Osmane widerstehen konnte (auch nicht in
deutlicher Uberzahl). Andererseits mussten sie sich auch nie gegen gute Janitscharen und
schwere Artillerie beweisen, sondern hatten es immer nur mit schwécheren gegnerischen Reitern
in gutem Gelande zu tun.

Im Gesprach mit einigen Teilnehmern wurde moniert, dass man als Spieler relativ wenig
Gestaltungsmoglichkeiten hatte: es ist von vorneherein klar, zu wem man gehort, wer und
(ungefahr) wo der Feind ist, was das Ziel ist und dass Diplomatie eigentlich kaum eine Rolle spielte
(wenn Uberhaupt). Auch ein wirtschaftlicher Aspekt, den es noch in meinem 1.PBM gab, wurde ja
(nicht zuletzt auch als Fazit aus dem 1.PBM) weggelassen.

Ich kann die Argumente sehr gut nachvollziehen und denke, dass es fiir einen Spieler
interessanter wird, je mehr Optionen und Problem- und Aufgabenstellungen er hat.

Allerdings hatte ich diesmal keine Zeit und Motivation, ein komplexeres PBM mit weiteren Features
aufzuziehen. Daher habe ich mich fur das klassische Kriegsspiel entschieden, in dem man halt mit
den vorgegebenen Truppen ein bestimmtes Szenario (nach)spielt. Aber ich behalte diese Punkte
im Hinterkopf und kann bestimmt im nachsten PBM da bischen mehr anbieten.



